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A forditok eloszava

Sokan lesztek, akik ezt a konyvet olvasva mar nem lathatjatok ReDeYet az ESL-nél miisort vezetni,
kozvetiteni. Rola tudnotok kell, hogy egyedi modon, a vilagon elészor 6 rakta le a miifa) esport-
specifikus alapjait. Egyrészt kiképezte a jové kozvetitd generacioit, masrészt pedig stabilitast
nyujtott az ESL kommentatori garddjanak, ami igy az évek soran fel tudott néni a vildgméretii

rendezvények szervezéséhez.

Ahogy a vildgon egyre jobban megkovetelt a profizmus az esport terén, ugyanugy kell a
kommentétoroknak is egyre magasabb szintet megiitniiik. Nincs ez masképp Magyarorszagon sem,
ahol a mindségi kommentatori munka hatasara nagyon sok embert és potencialis szponzort lehet

bevonni ebbe a robbandsszertien ndvekvo iparagba.

Mindehhez viszont ki kell nevelni, illetve meg kell tanitani az igényességet €s a profizmust, segiteni

¢és tanacsokkal kell ellatni a kezd6ket. Magyarorszagon mindez még gyerekcipdben jar.

A forditok ezt a brillians kézikdnyvet szanjak alapvetd olvasmanynak mindazok szamara, akik
fontolgatjak, hogy komolyabban szeretnének foglalkozni a témaval. Kivald 6sztonzd, hogy a hazai
nagyobb esport rendezvények féleg azokat az embereket foglalkoztatjak, akik elkezdték alkalmazni
a konyvben is ismertetett technikakat (Pierce, Arwyll, Oroberto, TZeus és a tobbiek).

A konyv univerzalis tanacsai az amatdroktdl kezdve egészen a profikig mindenki szdméara szo6lnak.
ReDeYet idézve, ha sikeriil csak egy embert is felkésziteni, mar megérte. Mi biztosak vagyunk

benne, hogy ennél sokkal tobbrol lesz szo.
Jo olvasast és felkésziilést kivanunk!
Agérdi 'DNA' Péter

Noviak 'toma' Tamas
2015.08.28.
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1. Bevezeto

Legy¢l hobbi, vagy professzionalis jatékos, biztos, hogy hallottal, vagy lattal mar online kozvetitést
egy esport kuparél, illetve meccsrdl az elmult tiz évben. A személyeket, akik kozvetitik ezeket a
mérkbézéseket, shoutcastereknek hivjdk. Manapsag, akik a piramis csicsan allnak és mar teljes

munkaidében dolgoznak, professzionalis miisorvezetoknek nevezik.

A sz6 'shoutcaster' a Winamp zenelejatszé programozoitdl szarmazik. Ok voltak azok, akik az
internetes radiozas alapkoveit leraktak. Akkoriban a shoutcaster csak annyit jelentett, hogy az adott
személy DJ, vagy kommentator volt egy online miisorban. Ahogy teltek az évek, egyre jobban
atalakult a sz0 jelentése és id6vel csak azokra a személyekre hasznaltak, akik valamilyen videojaték
meccset kozvetitettek. Ezek a személyek pedig az elmult években kiléptek a szoftverek altal
meghatarozott keretbdl €és olyan nagyobb volumenii dolgokba kezdtek bele, mint példaul €16 TV
produkcidk gyartdsa és hatalmas stadionokat megtoltd rendezvények kozvetitése. Tovabba mar

esport musorvezetOknek és nem pedig shoutcastereknek hivjak dket.

Rengetegen kérdezték mar télem, hogy hogyan lehetnének esport miisorvezetdk, illetve hogyan

juthatnénak a legjobbak kozé.

Hét éve irtam egy kis Osszefoglaldt, hogy segitsek azoknak, akik el akartak kezdeni esportot
kozvetiteni. Mivel azodta is folyamatosan érkeznek ilyen kérések felém, mindig bdvitettem és

pontositottam ezt az iromanyt, hogy minél hasznosabb €s naprakészebb legyen.



A konyv torténete tobb, mint nyolc éve kezdddott, de életre igazan 2014-ben kelt, amikor egy
sorozatpublikacio keretében az eslgaming.com weboldalon megjelent. Most eldszor ezek az eredeti

fejezetek rengeteg pontositas utan a Talking Esports cimmel egy kis konyv alakjat is felvették.

Mindez pedig remélhetdleg azt is jelenti, hogy most egy teljes leirassal rendelkezel a videojaték
kozvetitést illetden. Remélem, hogy élvezni fogod ezt a konyvet, hogy tanulni fogsz beléle valamit,

amivel aztan fejlesztheted a sajat videojaték kozvetitésedet is.



2. Elso 1épéseim, mint shoutcaster

Hatalmas utat tettiink meg az otthoni, sajat szobas radiokozvetitéstol, de a siker alapvetd feltételei
tovabbra is valtozatlanok. Mivel mar minden tele van modern kozvetitdszolgaltatdsokkal és

kamerakkal, csak a tehetségedre tdmaszkodni mar nem lesz elég.

Pusztan a véletlen folytan kezdtem el 2002-ben shoutcasterkedni és hihetetlentil szerencsés voltam,
hogy rengeteg hibat elkdvethettem mindenféle megtorlds nélkiil. Akkoriban hatalmas dolognak
szamitott, ha par szézas hallgatosagot el tudtunk érni és ne feledjétek, hogy ez az internetes radio

korszaka volt, amikor még nem voltak kamerak feléd szegezve.

A rékovetkezO években minden szabadidomet (amikor €ppen nem versenyeztem) a ClanBase ¢és
ESL altal rendezett kupak kozvetitésére forditottam. 2005 elején csatlakoztam az iTG-hez és eziton
is koszondm Marcus 'dJWHEAT' Grahamnek a lehetdséget, hogy veliikk egy magasabb szinten

folytathattam a jatékok kozvetitését.

Az iTG csapatanal folytattam a kamerdk nélkiili, pusztan audi6 alapu kozvetitéseket, de az ESWC
dontén €és a Quakeconon hamar belecsoppentem a videds valtozatba is. A kiilonbség pedig hatalmas

volt.

Elészor is ugye ott vannak a kamerak. Egyszeriien fogalmam sem volt, hogyan viselkedjek, vagy,
hogy egyaltalan hova nézzek. Hamar rajottem, hogy segitségre lesz sziikségem ezért jelentkeztem
egy helyi fdiskolai tovabbképzésre, ami célzottan €16 miisorvezetésekre koncentralt. Megtanultam,
hogyan viselkedjek a kamera el6tt, megismertem az eszkozok és trikkkok hasznalatat, ami ehhez a
mifajhoz sziikséges. Nagyon szerencsés voltam, mert rengeteg nagy tornan részt vehettem a vilag
minden pontjan, €s habar minden kdltségiink fedezve volt, ritkdn tértiink vissza tobb pénzzel, mint

amennyivel elindultunk.

A dolgok elkezdtek megvaltozni 2006-ban, amikor Stuart "TosspoT' Saw és én elkezdtiink mas
munkdkat is bevéallalni, mint példdul reklamok szinkronizaldsa és kiilonb6zd, hagyomanyos TV
csatornaknal valo alkalmi munkdk. Volt alkalmunk egy hatrészes sorozatot is leforgatni a UK TV-
nek. Habar a gyartas elég gyenge volt, nagyon nagy tapasztalatot és ralatast adott és ami még
fontosabb, lehetdséget kaptunk, hogy egy olyan helyen tanulhassunk és hibazhassunk, ahol

kozvetleniil nem minket terhelt a feleldsség.

Joe Miller, Stuart Saw, Leigh Smith és Oliver Aldridge segitségével 2007-ben megalapitottam a
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QuadV nevii cégemet. A célunk az volt, hogy létrehozzunk egy abszolut, egész Eurdpaban
dominans esport kozvetitdallomast. Ezt sikeriilt is elérniink, nalunk voltak a legjobb

szakkommentatorok, akik szinte kivétel nélkiil a mai napig az esport vilagaban dolgoznak.

A kovetkezd hat évben legaldbb szaz €16 TV misort csinaltam kiilonb6zd csatornakon (DirecTV,
Eurosport, Sky Sports, Sky One). Szerveztem néhany kisebb dolgot az Ubisoftnak, de még két rock
koncert és a Playboy Mansion készitésében is segédkeztem. Ezek mellett nagyszinpadi miisorvezetd
voltam a vildg legnagyobb esport rendezvényein, mint példaul a WCG, ESWC, CPL ¢és a Quakecon.
Végiil pedig a Sky TV direkt jatékokkal foglalkozod csatorndjan (Xleague) is rendszeresen

megjelentem. Az esport természetesen oda is betette a labat.

Sajnalatos modon a legtobb tévés szerzddésiink lejart 2008-ban. Ebben az iparban is bekdszontott a
gazdasagi valsag. Kénytelek voltunk igy az internetes streamek vildgaba visszatérni, de az a
tapasztalat, amit szereztliink felbecsiilhetetlennek bizonyult. Akkoriban az internetes streamelés
koltségei elég magasak voltak, valamint elképzelhetetlen volt normalis fizetésre szert tenni vele.

Szerencsénkre azonban a Twitch nem sokkal késobb sikeresen elstartolt.

2011 végén részt vettem az utols6 WCG dontdn Dél-Koreaban. Az esport igazi fellendiilése ezutan

kezd6dott el.

2012 volt a legstrlibb év szamomra, mivel hihetetleniil sok felkérést kaptam, mind szinpadi

fellepésekre, mind pedig esport kozvetitésekre. Mivel hatalmas jatékrepertoarral rendelkeztem, az



egyik legalkalmazkodobb kommentitornak szamitottam. A palyafutasom alatt tobb, mint 40

kiilonboz6 jatékot kozvetitettem, legyen az akar RTS, FPS, szimulator - szinte mindent.

2013-ban csatlakoztam az ESL TV csapatdhoz és azota is itt dolgozom, mint a kdzvetitd brigad feje.
Képezem és vezetem a csapatot, emellett pedig mindig nyitott szemmel jarok és keresem a
tehetséges egyéneket, akiket felkérhetiink a k6zds munkéara a nagyobb rendezvényeinkre, mint
példaul az Intel Extreme Masters, ESL One és WCS. Mindezek mellett pedig még folytatom a

kommentatori és hazigazda szerepeimet is.

Az ESL-nél eltoltott karrierem vége felé olyan helyeken voltam héazigazda, mint példaul a
Commerzbank Arena - ami korabban a Vildgkupanak is otthont nyujtott -, Madison Square Garden
¢és a San Jose Sharks Arena. Jelenleg a Gfinity-nél vagyok a kozvetitésekért felelds igazgatd, ahol
tovabbra is egyiitt dolgozok az esport kozvetités tehetségeivel. Végiil pedig a 2015-0s tizenhétmillio

dolléaros 6sszdijazdsu The International hazigazdaja is én voltam.

Remélem, hogy eme révid bevezetd utan tiszta képet kaptok rolam, az eddigi munkaimrol és arrdl,
hogy miért akartam megirni ezt a konyvet. Mindennél jobban szeretnék még tobb szenvedélyes €s

profi esport kommentatort latni. Ha csak egy embernél is sikertil ezt elérném, mar megérte.
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3. A kiillonbozo6 kozvetitoi szerepek

Miel6tt belevagnék a Iényegbe, fontos megérteni, hogy kikhez is szdl ez a konyv. Hogy ez
megtdrténhessen, meg kell érteniink, hogy mit is értek a 'shoutcaster' sz6 alatt. Ez egy olyan régi

kifejezés, ami sok embert 0sszezavar.

Manapsag rengeteg, kiilonb6zd fajta esport kozvetitd van, am nem mindegyikiik nevezhetd
kommentatornak, vagy szinpadi héazigazdanak. A kovetkezd fejezetek viszont pont ezekhez az
egyénekhez szolnak majd. Ne értsétek félre, nem a tobbiek lebecsiilésérdl van sz, hanem szimplan

arrol, hogy tisztan lassuk kiket is fog segiteni ez az 6sszeallitas.

Akiknek az a céljuk, hogy az esport miisorvezetésbdl éljenek meg, valoszinli, hogy az alabbi
szerepek betdltése is a feladatuk lesz. A legtobben viszont megmondhatjak, hogy csak nagyon
kevesen tudnak féallasban ebbdl elég pénzt keresni. Ezért sokan mellékallasokkal egészitik ki a

keresetiiket.

Nagy vonalakban az alabbi listat kivanja elérni ez a konyv:

(1) Play-by-play - €16 jaték kozvetité kommentator.
(2) Colour - a kdzvetitést szinesitd, elemz6 tipusu kommentator.
(3) Host - hazigazda (szinpad vezetése, programok bemutatasa, kozonség kommunikécio).

(4) Show / anchor - miisorvezetd (adott miisor vezetése szinpadon allva, vagy asztal mogott iilve).
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(5) Interjuztato.
(6) Voice over artist - hangalamondo6 (reklamok, filmek, dokumentacids 0sszeallitasok).
(7) Expert analysis - szakkommentalas (az adott meccsek hardcore kozvetitoi).

(8) Streamer - ez lehet barki, aki online kozvetiti a sajat anyagat, de nem mondhat6

kommentatornak, vagy hazigazdanak.

A konyv oroszlanrésze az ¢l6 jatékkozvetitd kommentatorokrol és a szinpadi hazigazdakrdl fog
sz6lni. Ettdl fliggetleniil, azok a készségek és trilkkkok, amik ezekhez a szerepekhez kellenek,

atiilhethetéek a tobbi kategoriakba is.
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4. Kezdjiik a streameléssel

A streamelés egy nagyon fontos része a kezdd shoutcaster repertoarjanak.

Amikor én streamelni kezdtem (még 1834 kornyékén), még nem volt képi megjelenitésiink, igy
csak a Winamp ¢és egyéb shoutcaster szoftverek audidsavjat hasznaltuk a meccsek kozvetitésére.
Hogy konkrétak legylink, a 2005-6s DreamHack Quake 4 versenyét is teljes mértékben csak

hanggal kozvetitettem. Mennyire messze vagyunk mar ettol...

Ma mar természetesen ezerféle lehetdségiink van vided formatumu kozvetitésre, de a Twitch az
egyetlen, amire itt koncentralni fogok. Sokszor elmondtam mar, hogy a Twitch nélkiil nem tartana
ott a mai esport, ahol jelenleg tart. Ez a cég sokban hozzajarult ahhoz, hogy az esport ilyen

irgalmatlan gyors iitemben fejlddhessen.

Ezt észben tartva, itt az ideje, hogy regisztralj és csatlakozz a Twitchhez. Még a digitalis
analfabétaknak (mint én is) is pofon egyszerii elindulnia. Lentebb talalni fogsz egy linket egy kivalo
utmutatohoz. Habar ez egy bizonyos jatékhoz tartozik csak, szinte alkalmazhaté6 mindenre. Ezt az
utmutat6 egy kezdé 16késként érdemes felfogni, amitél még nem lesz egy BBC-vel vetekvo otthoni

studiod, de ez sikeresen el fog tudni inditani a kozvetitdvé valashoz valo uton.

Kezdetben koncentralj csak a streamelésre, és ha van rd lehetéséged (és tényleg komolyan
gondolod) készits egy vasznat a kamera mogé (profibb lesz és mégse a halészobad képe lesz a
hattérben). Ezen kiviil sziikség lesz még mindségi felszerelésre is. Lentebb listaztam az alapvetd
felszereléseket, habar ez nem tartalmaz semmi konkrétumot. Erre majd késobb teszek ajanlatot,
amikor mar biztos vagy benne, hogy tényleg komolyan gondolod ezt az utat. Még egy tipp:

Sennheiser és Shure fiilesekkel, illetve mikrofonokkal nem lehet mellé 10ni.
Ami sziikséges lesz, hogy elkezdhess streamelni:

(1) Egy er6s PC (vagy kettd, ha az egyikrdl jatszanal, mig a masikrol a stream menne).
(2) Erés CPU, példaul Intel 15 2400 a minimum.

(3) Egy jo videokartya, ami megfeleld mindségben tudja a jatékokat megjeleniteni.

(4) Egy fiiles j6 mikrofonnal, vagy egy kiilonallo6 mikrofon.

(5) Egy mikrofon allvany, ha kiilonall6 mikrofonnnal kivansz dolgozni.

(6) Egy kisebb, négy hangsavos mixer (habar ez a kezdésnél annyira nem fontos).
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(7) Xsplit.

A link mogott (itt) pedig megtaldlod a Twitch és Xsplit beallitdsdhoz sziikséges itmutatot.

Sokféle szotfver létezik az Xsplit helyettesitésére, de egyértelmilen nekem 6 a kedvencem.
Nagyszerli mindséget biztosit, konnyvii bedllitani és hasznalni. Ha elakadsz, ne feledd, hogy
rengeteg segitséget talalhatsz a neten. A Twitch és Xsplit tigyfélszolgalata is készséggel all barmikor

a raszorulok segitségére.
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5. A kozvetitések indulasi szakasza

5.1. Az elso kozvetitésed

Szoval a rendelkezésedre all a szoftveres és hardveres hattér, be van allitva a Twitch és az Xsplit is.
Minden mar csak arra var, hogy igényes ¢€s profi tartalmat nytjts a nézdéidnek. Itt az ideje, hogy

keress egy megfeleld meccset, amit kozvetithetsz.

Eldszor 1s, maradj annal, amit ismersz, olyan jatékot valassz, amiben a legjobb vagy. Az az idealis,
ha egy kisebb, hétkdznapi meccset valasztasz, nem pedig az X jaték vb dontéjét. Igy nem leszel
annyira leoltva, ha valamit elrontasz. Az is egy nagyon jo Otlet, ha keresel olyan klanokat, akik
szivesen vallaljak, hogy te kozvetitsd a mérkdzéseiket. Ez nem is tlinik annyira bonyolultnak,

hiszen ki ne szeretné, ha TV-ben néznék oket?

Kezdésnek csak inditsd el a jatékot, kommentald le €s rogzitsd sajat magadnak. Adj bele mindent
kommentélas kdzben és massal ne is nagyon foglalkozz egyeldre. Az elsé néhany kommentalasod
utan észre fogod venni, hogy lényegesen egyre jobban megy a dolog, ha kovetsz par apro jo

tanacsot.

Elészor, hallgasd meg és nézd Ujra az elsd kommentaldsodat, mieldtt belevagnal egy jba. Nézd
meg mi az, ami jol ment és ami nem (fontos, hogy légy Oszinte magadhoz) és gondold at mely
teriileteken kéne még javitani. Pihenj ra egy napot, olvasd el Ujra azokat a dolgokat, amiket
kijegyzeteltél és kezdj bele egy ujabb kozvetitésbe. Ezeket a 1épéseket ismételd, rogzitsd, nézd
vissza, jegyzetelj. Ha parszor megcsindlod latni is fogod, hogy milyen sokat is fejlodtél

menetkozben.

5.2. Kiallni a nagykozonség elé

Ha készen allsz, hogy az egész vildg megismerjen (minél elébb annal jobb, de nem szabad, hogy
tulsdgosan is megviseljen a kritika), akkor keress egy jovobeli mérkézést és hirdesd meg a

csatorndidon (Facebook, Twitter, Reddit, egyéb forumok stb.).

Az elsé nyilvanos kozvetitésednél sziikség lesz par komolyabb dologra, mint csak a szimpla
kozvetitésedre, igy tehat érdemes Osszegytijtened néhany fontosabb informacidt. Ezek segiteni
fognak, hogy a sziinetekben és az iiresjaratokban is tudj mirdl beszélni. A kdvetkezéek lennének

feltétlentil fontosak:
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(1) Verseny név és struktura.
(2) Hol tart maga a verseny (csoportkor, dontd stb.).

(3) Alapinformaciok a jatékosokrdl és a teljesitményeikrol.

Ez tényleg csak a legkevesebb, amit elmondhatsz, de sokat fog segiteni az elsé kozvetitéseidnél. Ha
mar magabiztos vagy ¢€s kifejlodott par alap készséged, hozzaadhatsz még tobb dolgot (ezekrdl

késdbb ejtiink majd szot).

Ha egy nagyon egyoldali meccset kozvetitesz, ami kezd unalmasséa valni, akkor fog igazan fontos
lenni a meccs elotti felkésziilésed, illetve a meccs irdnti érdeklddés fenntartasa. Egy igazan jo
mérkézésnél ezeknek az informacidknak a 80%-at sem fogod hasznélni, de ne hagyd, hogy az a
rossz szokas, miszerint 'ugysem fog kelleni, felesleges extra idét pazarolnom ra' eluralkodjon rajtad,

mert a késébbiekben nagyon kellemetlen mellékhatasai lehetnek.

5.3. Alegalapvetobb hibak

Az elején biztos lehetsz benne, hogy rengeteg hibat fogsz elkdvetni. Ez teljesen normalis és sokat
fogsz majd tanulni bel6liikk. Kérdezd meg barmelyik profi kommentatort és elmondja majd, hogy
neki mennyire nehezen is indult be a szekér és hogy mennyire béna volt az elején. Ne feledd, hogy

csak folyamatos gyakorlassal lehetsz jobb.
Itt van néhany gyakoribb hiba, amibe belefuthatsz az elején.

(1) Karomkodés - Kezdetben biztos sokat fogsz karomkodni, de nagyon fontos, hogy ha profi
akarsz lenni, akkor errél nagyon hamar le kell szoknod. A 12 éveseket lehet lenyligdzod vele, de ez

édeskevés.

(2) Rosszul méred fel a jaték allasat - Soha nem leszel olyan szinten, mint a profi jatékosok, tehat

ebbe biztos bele fogsz futni, attdl ez még nem a vilag vége.

(3) Tulheviilés - Ez egy nagyon gyakori hiba, amikor a kommentatorok egy hatalmas, megjatszott
izgalommal probaljdk meg kozvetiteni a mérkdzést, szinte orditva beszélnek, gyakran a rossz
idépontban. Arra koncentrdlj, hogy egy tisztességes kozvetitést nyujts, Idével megtanulod majd,

hogy mikor kell ténylegesen beleheviilni és hogyan.

(4) Tul sokat beszélsz - Ez a leggyakoribb hiba kezd6knél. Meg kell ismerned, hogy az idéleges

beszédsziinet nagyon hatasos tud lenni €s sziikséges is.
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(5) Ugyanazokat a szavakat ismétled jra és Ujra - Féleg nem anyanyelvi kozvetitéknél szokott
probléma lenni, nem csak a kezd6knél. ird le a leggyakrabban hasznald szavaidat és keress rajuk
szinonimakat az interneten. Ha kell ragaszd fel dket a monitorodra. Nem viccelek. Szoktasd ra
magad, hogy annyira sokféle sz6t hasznalj, amennyit csak tudsz. Mindig keress Gjakat és mindig

hasznald is 6ket.

Természetesen az is nagyon fontos, hogy mindekozben jol érezd magad. Kicsit engedd el magad,
kommentdlj lazén, de mindig figyelj arra, hogy a csapatokrol és jatékosokrol is tisztességen besz¢El;.

Nekik a lejatszand6é mérkézés fontos lehet, még ha te nem is tartod annak.

Ugyanigy, a chat segitségével keriilj interakcidba az emberekkel, akik nézik az ad4dsodat. Ha nem
csindlod ezt, attol még nem lesz a castod rossz, de ezek a dolgok sokat tudnak hozzatenni a
mindséghez, példaul ha tudsz mondani egy nevet a chat ablakbol és valaszolsz a feltett kérdésre.
Ezeket hihetetleniil szeretik a hallgatok. Valamirél meg van a sajat véleményed? Meséld el a
kozonségednek ¢s batoritsd dket, hogy megbeszéljék egymas kozott a mérkdzések alatt. Ne ¢

vitakirobbanto lenni, de figyelj, nehogy atess a 16 tulsé oldalara.

5.4. A kritika kezelése

Sokszor fogsz kritikat kapni a mérkdzések alatt és utan is. Ez természetes. Ha nagyon érzékeny
vagy ezekre a dolgokra, akkor talan at kell gondolnod, hogy ez nem a megfeleld hivatds szamodra.
Ugyanakkor vannak bizonyos dolgok, amiket megtehetsz, hogy csokkentsd a magabiztossagodon
ejtett sérelmeket. Sokszor fogsz olyat hallani, hogy 'Ur Isten, ez a XY nagyon szar ehhez a profi
kozvetitéhdz képest'. Az Osszehasonlitds érthetd, féleg ha egy bizonyos népszeri kommentator
jatékat probalod meg kozvetitetni. Figyelmen kiviil kell hagynod ezeket, de probalj meg tanulni a

profiktél. Fontos, hogy ne utanozz, legyen meg a sajat személyiséged, stilusod.

Szelektalj, hogy mi az, amit befogadsz. Hagyd el a fanboy rajongok kommentjeit (akar pozitiv, akar
negativak) és figyelj azokra, akik tényleg hiteles véleményt adnak, példaul hiresebb kommentel6k,
mas casterek. Azt is megteheted, hogy mindent, ami a Redditen van, elhanyagolod egy iddre, amig
magabiztossd nem valsz. Nem bujkalhatsz 6rokké, de az elsé hetek tényleg elég kemények tudnak

lenni, féleg ha nem zérod ki a sok szemetet és mindent beengedsz a fejedbe.

Eveken 4t tudnam elemezni, hogy miért torténnek ezek, de kezdd kommentatorként ezek most nem
fontosak szdmodra. Csak arra emlékezz, hogy miért kezdted el. Rengeteg kozvetités utan fejlodni

fogsz, kialakul majd a sajat rajongoi bazisod, akik értékelik és szeretik amit csindlsz.
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5.5. Tanulj a profiktol

Szerintem az egyik leghasznosabb dolog, amit kezddként tehetsz, hogy sport kozvetitéseket
hallgatsz. Nem szamit, hogy mely sportagét, de az 1ényeges, hogy olyasvalamit keress, aminek
hasonl¢ az iiteme. Szdmomra ez a foci volt. A BBC 5 radi6 csatorndjan rendkiviil profi szakemberek
kommentarjait lehet a mai napig hallgatni. Figyelj arra, hogyan magyaraznak el bizonyos dolgokat,
hogy mennyire energikusak, milyen a ritmusuk, hogyan beszélnek a tarsukkal, hogyan kezelik az

izgalmas és unalmas torténéseket.

Tobbet tanultam ebbdl a fajta kozvetitéstipusbol, mint barmibdl, ami az esportban jelen volt.
Nyilvanvaldan az otthonodbdl kozvetiteni teljesen mas, mint egy nagy eseménynél tenni ugyanazt
egy hatalmas csarnokbdl, mint példaul a WCS vagy Intel Extreme Master. De errdl majd a

késobbiekben.

Jelen pillanatban, minden segitségre sziikséged lesz, fiiggetleniil attol, hogy hol is tartasz a
folyamatban. Segitséget kaphatsz a tobbi kommentatort6l (akik tudjak, hogy milyen helyzetben
vagy, hiszen 0k is igy kezdték), konyvekbdl, sportkommentatori dnéletrajzokbol (ajdnlom olvaséasra
Murray Walker és John Motson 0néletrajzait), illetve sok sportkdzvetités hallgatasabol és nézésébol

1S.

Beiratkozhatsz tanfolyamokra is, ahogy én tettem - de ezek meglehetdsen dragak. Egy altalanos
média tanfolyam elég kell, hogy legyen, de akar diplomat is szerezhetsz beldle, ha épp ez a vagyad.
Igazabol elég sok kommentator médiat tanul a munkdja mellett az egyetemen, mivel a kettd
meglehetdsen jol segiti egymast. Az is lehet, hogy neked egyikre sincs sziikséged a fentiek koziil,

ilyen helyzetben viszont gratuldlok, velem ellentétben te is a sziiletett tehetségek koz¢ tartozol.
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6. A siker négy kulcsa

Fiiggetleniil attol, hogy TV-n, radion, vagy barmi egyéb platformon kozvetitesz, rengeteg dolog
van, amit megtehetsz, hogy minden egyes kommentalasod sikeres legyen. En egy sajat szertartast
dolgoztam ki erre, amit minden egyes alkalommal eljatszok, fiiggetleniil a munka komolysagatol.

Ezt én a négy fészabalynak hivom.

6.1. Felkésziiltség

Ahogy mar tobbszor is hangstlyoztam, a felkésziiltség az elsddleges dolog a sikeres
kommentalashoz. Onmagdban még nem ettdl lesz jo, s6t taldn semmilyen hatassal nem is lesz ra, de
ha nem vagy felkésziilt, akkor szinte biztos, hogy egy nagyszerii meccs kozvetitése nem lesz tul

¢lvezetes, egy unalmas meccsé pedig maga lesz a tragédia.

Emlékezz, hogy a hallgato téled fligg és megbizik benned, hogy helyes informacioval latod el a
jatékosokral, csapatokrol, illetve kiilonbozd hattérsztorikrol. Te hozod szdmara élet kozelivé ezeket

a karaktereket, te mutatod be az emberi aspektusait ennek a sportnak.

Hogy ezt megtedd, id6t kell aldozz a meccs eldtti elokésziiletekre, a jatékosok és verseny
tanulmanyozasara. Nagyon fontos, hogy amit mondasz, arrél bizonyosodj meg, hogy teljes
mértékben igaz legyen. Nagy bakizasoknal pillanatok alatt megy tonkre a hirneved. Persze
mindannyian kovetiink el hibdkat, de felkésziiltség nélkiil sokkal tobbet fogsz elkdvetni, amibdl
kovetkezik, hogy sokkal kevesebben fognak komolyan venni. Legvégiil teljes bizalomhianyban

fogsz tengeni, aminél rosszabbat nem is kivanhat egy kommentator.

Egyszer azt mondtdk nekem, hogy jobb, ha nem mondasz semmit, mintha olyat mondanal, amiben
nem vagy biztos. Magyarul csak olyan dolgokrdl beszé€lj, amiben teljesen magabiztos vagy. Nincs
annal rosszabb, amikor egy kommentator azt mondja, hogy 'Szerintem ugy van, hogy...' Vagy ugy

van, vagy nincs, ha nem vagy benne biztos, akkor ne is hozd inkdbb szoba.

Felkésziiltnek lenni sokféleképpen lehet és hogy mennyire fontos, az fiigg a rendezvényeken

betoltott szerepkorodtdl is. Nagyvonalakban az alabbi dolgokrol kell informaciot szerezned:

(1) Csapat- ¢s jatékosinformaciok, lineupok, nevek, becenevek stb.

(2) Csapat- és jatékosstatisztikak, gyOzelemek / vereségek aranya, kiillonféle trendek, aktudlis

eredmények.
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(3) Versenyinformécio, struktara, dijazas, kvalifikacios eredmények.

Alabb taldlhatsz egy linket, amit sajat magamnak gyartottam a nagy versenyekre valé felkésziilések

soran. Kezdésként hasznalhatod ezt is. A dokumentum elérhetd itt.

Ami még fontos, hogy ezekbdl az informaciokbodl egy, vagy tobb torténetet tudjal elmesélni. Apro
kis aranyrogok ezek, amiket az alapos felkésziilés hoz. Lehet, hogy talalsz egy csapatot amelyik
még nem kapott ki egy bizonyos taktikaval, vagy hdssel, lehet, hogy talalsz egy olyan jatékost, aki
¢lete nyerd szériajaban van. Lehet, hogy egy olyan ellenfél ellen jatszik, akit még soha életében
nem vert meg, de mar rengeteget jatszottak. Ezek mind hozzajarulnak a kommentalasok

érdekesebbé, izgalmasabba és emberibbé tételéhez.

A hagyomanyos sportoknal azok a meccsek a legnagyobbak, ahol személyes sztorik is
megtaldlhatoak. Ha NFL rajongd vagy, biztos tudod mit jelent amikor 'tokéletes szezont' egy
torténetként mesélik el a csapatrol, amelyiket egyszer sem tudtdk megverni. 1973-ban a Miami
Dolphins volt az elso ilyen csapat a torténelemben - egyszerlien egy meccset sem vesztettek a
szezon soran. Vagy példaul a brazil valogatott, ami elséként tudott harom vilagbajnoksagot is

megnyerni.

Finished secand in the WCS points systern in 2014 after failing to
reach the top 16in 2013

Has played more matches and more maps than any other player in
WCS history

Is the oldest player in the last 16 at 26 years and 9 manths, 1 day

older than Bomber!

PERSOMNAL INFORMATION

Name Ko Seok Hyun His 74.9% win rate in WCS matches is the third best of the final 16

D.0.8. Jarwary 15, 1938 (age 26) Gained the nickname "Spider-HyuN" when he enterad the stage for

Race Zeg his quarterfinal against DenaRagGy at IEM Season VIl - New York

dressed as spiderman

WCS Rank [Points): #2 (6,300 points) Has finished in the top 4 in 10 tournaments during 2013 and 2014

Total Earnings: 5184,609 Has the 4" highest earnings of any player in the world during 2014

WCS ACHIEVEMENTS Gained 3250 points from WCS, 2800 from Tier events,

2014 WCS AM 51 -1*

2014 WIS AM 52 -3 /2"

2014 WS AM §3 - 37 fq"

2013 WCS AM 53 -Top 12

PREMIER. ACHIEVEMENTS

2014 2 Taiwan 8500153 League 2014

2014 T"-8% MLG Anaheim

2014 5"-8% Dreamhack Valencia

2014 5"-8" Red Bull Battlegrounds Detroit

2013 1* Dreamhagk Valencia

Matches Maps

Organizer Tier Year | Played Won Lost % Played Won Lost %
wWCs Native 2013 8 3 5 37.5% 21 8 13 38.1%
WCs MNative 2014 22 18 4 BL.8% 65 a7 18 72.3%
wes Mative All 30 21 9 70.0% 86 55 31 64.0%
Other Tier 1 2013 44 | 35 9 79.5% 113 79 34 69.9%
Other Tier 2 2013 17 | 15 2 88.2% 47 36 11 T6.6%
wWes Mon-Native 2013 61 50 11 82.0% 160 115 45 71L9%
Other Tier 1 2014 E) 4 1 B0.0% 13 10 3 76.9%
Other Tier 2 2014 64 | 43 21 67.2% 159 104 55 65.4%

Ezek a belso torténetek, amik megkiilonboztetik a jo és a kivalé meccseket. Ezek altal emlékeznek

rajuk az emberek még évek multan is. Es a te munkad is az, hogy megteremtsd ezt a kdrnyezetet.
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https://drive.google.com/file/d/0B7YcTegN0ahgbEVDbkdjNWxjR00/edit?usp=sharing

6.1.1. Jatékspecifikus felkésziilés
Ha egy olyan jatékot kell kozvetitened, amivel még eddig nem volt dolgod, akkor sokkal tobb
elokésziiletre lesz sziikséged, mint a szokvanyos esetekben. Legfontosabb, hogy megismerd a

jatékot és a kdzosségét.

Kifejlesztettem egy bizonyos folyamatot, ami ahhoz kell, hogy egy bizonyos jaték alapjait
elsajatitsd. Ez segit nekem, hogy bevessem a mar megszerzett tapasztalatomat mas jatékokban, ami
altal gyakorlatilag barmilyen jatékot képes leszek kommentalni normalis koriilmények kozott. Ezt
minél tobbet gyakorlod, annal jobban fog menni. Kezdjiik az alapokkal: mit kell tenned, hogy

legaldbb annyira megismerd a jatékot, hogy kommentalni tudd.

6.1.2. Jatssz vele!

Jatéktol fiiggden, tanulj meg annyi mindent beldle, amennyit tudsz. Hos6k, mapok, egységek stb.

Nézz tutorial videokat és jegyzetel;j!

Tanuld meg az alkalmazott taktikdkat és vesd be ket te is! Nem kell top jatékosnak lenned, de

értened kell, hogy mi, miért torténik.
Csatlakozz az adott jaték kozosségehez. Keress forumokat, beszélgess, elemezz.

Hogy mennyi ideig tart ez a folyamat, az attdl fligg, hogy mennyire komplex a jaték és hogy midta
van mar kinn a piacon. Ha mar egy felnétt jatékhoz szeretnél bekapcsoldodni, mint példaul a
Starcraft 2, vagy Dota 2, akkor ez hosszabb ideig fog tartani, mint egy 0j jatéknal, ami nemrég
jelent csak meg. Tobb szaz orat kell belefektetned, hogy elég jo legyél ahhoz, hogy kozvetiteni tudj.
Viszont egy 0j jatéknal szinte kapasbol lehet ezt csinalni. Ezért nagyon fontos, hogy jol valassz. Az

is sokat szamit és sok 1d6t sporolhatsz meg, ha mas, hasonlo jatékban van mar tapasztalatod.

Ha megvannak az alapok, kezdj el kozvetiteni és kozben is tanulj folyamatosan. Ahogy haladsz
elére, egyre jobban fogod ismerni a jatékot és mélyebb elemzéseket tudsz majd csindlni. Vannak
még technikak, amik segitenek a felkésziilésben, de nem helyettesitik azt. Altalaban nekem van egy
nagy adag adat az asztalomon, amit az adott jatékosrol gyijtottem, de roviditett és konnyen
olvashat6 formaban. Van még mellette egy fénykép az adott jatékosrol, ha netan feltiinne a
képernydn, akkor konnyen felismerhessem. Mellette még a laptopomat is hasznalom, amin
statisztikdk vannak megjelenitve, amit magam allitottam GOssze a verseny el6tt. Bizonyosodj meg

rola, hogy az adatok valdsak, mert ha olyan dolgot mondasz, amirdl mindenki tudja, hogy nem igaz,
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akkor hatalmas baleknak fognak nézni.

Az utolso tanacs a felkésziiléshez, az legfOképp akkor fontos, amikor nemzetk6zi versenyre mész.
Ez pedig nem mas, minthogy megtanuld kiejteni a jatékosok neveit. Ha kételkedsz benne, akér
kérdezd meg magatdl a jatékostol. Tul sokszor fordul az is eld, hogy a kommentator teljesen rosszul
ejti ki a jatékos nevét, vagy nickjét és csak a késobbi show keretein beliil deriil ki, hogy is van
valdjdban. Ez neked és a jatékosnak is nagyon kellemetlen tud lenni. Ez ismét csak a balek

kategoriaba tartozik.

6.2. Gyakorlas

Grubbytol, az egyik leghiresebb esportolotdl szarmazik egy hires mondés. Mi kell ahhoz, hogy a
legjobb legy¢l? Az 6 valasza: 'Gyakorolj, gyakorolj addig, amig le nem fordulsz a sz&krdl.'. Ez nincs
masként a kommentalasban sem. Gyakorolj akkor és annyit, amennyit tudsz. Akér €lesben, akar a
tiikornek. Javits a kiejtéseden, a kifejezéseiden, haszndlj kiilonféle szavakat. Ha tényleg sikeres
akarsz lenni, és megvan a hangod, illetve a személyiséged a munkahoz, akkor nincs is mas dolgod,
mint gyakorolni, még akkor is, ha néha elveszik a kedved a néha tulsdgosan is csipkelddd

kozosségek miatt.

6.3. Szenvedély

Soha ne téveszd szem el6l miért is kezdtél bele a kozvetitésbe. A szenvedély legalabb annyira
fontos, mint a gyakorlads. Késziilhetsz két honapig egy versenyre, tudhatod fejbdl a 1étezd Osszes
jatékos mindenféle statisztikajat, a kutydjuk nevét, de ha nem adod bele a szivedet, akkor nem fog

miikddni. Hogyan is lelkesithetnél masokat, ha te magad sem vagy lelkes?

Ahogy ¢én latom, nalam ez a legfébb indok, hogy kommentalok és az, hogy terjeszthetem az esport

¢és a progaming fogalmat a nagyvildgban. A sajat szenvedélyemet probalom atadni masoknak.

6.4. Profizmus

Ez az utols6 dolog ebben a fejezetben. Elég egyértelmii. Ha netan mégsem lenne az, most vilagossa
teszem. Barmit csindlsz, barmit mondasz, barmilyen kis-, vagy nagyszabdsu versenyen, abban

profinak kell, hogy legyél. Mind a sajat szobadban, mind pedig €él6ben egy szinpadon allva.

Persze, sokan vannak, akiket nem érdekel semmi, karomkodnak, mintha a kocsmaban lennének.

Nos nyilvan észrevetted, hogy nem 6k a profi meccsek kozvetitdi. Ez tlinhet vagdnynak, mondjuk a
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nagyon fiatal korosztalynal, de akkor tedd fel magadnak a kérdést, hogy mit is szeretnél csinalni
igazabol. Ha csak egy kis hirnévre vagysz, persze, ez egy nagyon is hatdsos megoldas. De ha
tényleg komolyan gondolod a kommentalast, és karrieren is gondolkodsz, akkor errél nagyon hamar

le kell szoknod.

Attol fiiggetleniil, hogy megprobalsz a lehetd legprofibban viselkedni, még nem jelenti azt, hogy
nem szdrakozhatsz. S6t, a 1ényeg az, hogy szorakozz mikdzben csindlod. A miisorok mar kicsit mas
tészta, most csak a kommentalasrol beszélek. A miisoroknal, ha utalsz ra, hogy felnétt nyelvezet is
lesz benne, akkor az még nem a vilag vége. Csak emlékezz, hogy mindent mértékkel és legfoképp

ésszel csinalj!

Azt is vedd figyelembe, hogy a videojaték-kozvetitdé iparag még nagyon kicsi. Csak par tucat
hivatasos kommentator 1étezik még a vilagban. Mikdzben mindannyian arra vagyunk, hogy az
egész ndjon és mi is teljes munkaiddben csindlhassuk ezt, arra is emlékezniink kell, hogy a
feleldsség az esport kommentalas terjesztéséhez rajtunk is mulik. Annak érdekében, hogy sikeresen
terjedhessen, profiknak kell lenniink, barmennyire keveset is keresiink még vele. Ezaltal sikeresen
hozzajarulhatunk, hogy nagy cégek is beszalljanak az iizletbe és ennek kovetkezményeképp még

tobb féallasu kommentator kaphasson munkat.
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7. Offline események

Szoval elértiink ahhoz a ponthoz, hogy most mar rendszeresen kommentalsz, kozvetitesz netes
versenyeket és megkaptad a meghivast az elsd offline rendezvényedre. Most fognak eldszor

bedobni a mély vizbe egy €16 kozonség elé.

Az offline rendezvények skaldja igen széles. Ez lehet egy kis stidios hazitorna, vagy egy hatalmas
csarnokban rendezett impozans bajnoksag. Barmelyik is legyen, az biztos, hogy nagyban fog

kiilonbozni attol, amit eddig kényelmesen csinaltal a sajat szobadbal.
A leglényegesebb kiilonbségek:

(1) E16 kozonség.

(2) Szponzorok.

(3) Ujsagirok, riporterek jelenléte.

(4) Producerek, technikusok jelenléte (fény, kamera, hangzas).
(5) Rengeteg kamera.

(6) Dress code.

(7) Mtisor iitemterv.

(8) Fiilesen keresztiili kommunikaci6 a producerekkel.

Hogy fogsz mindezzel megbirk6zni?

7.1. A megfeleld beszédstilus

Ezeken a kiilonbségeken feliil, attol fiiggden, hogy hogyan dolgoztal otthon, valdszinilileg meg kell

valtoztatnod az eléadasod maddjat is. Az els6 legfontosabb 1épés a szokincsed megvaltoztatasa.

Nem azt mondom, hogy le kell butitanod a kommentalasodat, s6t még véletleniil sem. De vedd
figyelembe azokat a dolgokat, hogy a rendezvénynek megvannak a szponzorai, ujsagirok/tudositok
vannak jelen, és rengeteg a fiatal a kozonségben. Ez mind azt jelenti, hogy nagyon oda kell
figyelned, mit mondasz. Plane, ha ahhoz vagy hozzészokva, hogy rendszeresen karomkodsz az

online streamelésed kozben. Ez itt tabu!
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7.2. AKkozonség

A legnagyszerlibb dolog az esport kommentator életében. Remélhetdleg veliik fogsz foglalkozni és
nem pedig a szinfalak mogdott dolgozni. Ki kell hasznalni a téliik kapott energiat és adrenalint, mert
ezek pozitivan befolyasoljak a kommentatori életet. Nem javaslom, hogy folyamatosan azt kérd
toliikk, hogy ujjongjanak és drukkoljanak (s6t kifejezetten szornyti azt hallani, hogy 'Hadd halljam,
hogy drukkoltok!' €s hasonl6 kifejezéseket), de a hangod és beszéded alapjan buzditasra tudod Oket
késztetni. Nagy jatszmak zsenidlis kozvetitéseket igényelnek ¢és a tomeg erre rd fog tenni egy
lapattal az altalad generalt hype miatt. Mindig is Ggy éreztem, hogy a jO kozonség segit a
kommentatornak, hogy az még jobb legyen, hogy még jobban hozzdadja az érzéseit - mintha

otthonrol csinalna.

7.3. Produkcios kiillonbségek

A producer, vagy rendezé jelenléte hatalmas segitség a kommentatornak. Otthon mindenre neked
kell figyelned, itt viszont tényleg csak és kizarolag a kommentalasra kell fokuszalnod. Mindenki
azért van ott, hogy a te munkadat segitse, ¢és hogy megoldjak a menetkdzben felmeriild
problémakat. Fontos, hogy jo kapcsolatban legyél a szervezdkkel, megértsd az 6 szempontjaikat,

biztositsd dket, hogy tudod mi fog kovetkezni €s minden technikai dolog is megfelel6en miikodik.

Gyakran olyan dolgokat kell majd csindlnod, amit azel6tt soha nem csinaltal. Példaul ajandékokat
dobalni, kidllni a vaszon elé¢ és megmagyarazni egy adott jatszma visszajatszasat. Ne ijedj meg
ezektdl, vagj bele batorsaggal és meglatod, hogy menni fog. Gy6zddj meg arrdl, hogy hallod a

fiillesedben a szervezoket a hibak elkeriilése végett.

A szervezOk sokkal tobb munkat fektetnek abba, hogy a rendezvény sikeres legyen. Nagyon fontos,
hogy megfeleld €s bizalmon alapuld kapcsolatot alakits ki veliik. Kolcsondsen tartjatok egymas

hatat. Néha te fogod megmenteni dket, de legtobbszor 0k fognak téged...

Egy jo rendezvényen kapni fogsz egy iitemtervet. Ezek létfontossdgiiak mindenki szémara
(operatdr, hangtechnikusok, fénytechnikusok stb.). Nagyon fontos, hogy ezeket elétte tanulmanyozd

¢és képben legyél mindennel. Kinek mi a szerepe, mi hol van, mi mikor fog torténni.

Alabb lathatsz egy mintat, amit az ESL egyik versenyén hasznaltunk.
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Fontos, hogy ezt még az elindulds és a boronddd becsomagolasa el6tt kideritsd. Az is nagyon
fontos, hogy olyan ruhdkat pakolj be, amikben jol érzed magad és nem fogja elterelni a figyelmedet
munka kozben. Ha a rendezvény megkdveteli az 0ltony nyakkenddt akkor jobb, ha elkezded
hozzaszoktatni magad. Kezd el viselni eldtte, tudd hol kényelmetlen, esetleg varrass rajta, ha

sziikséges. Ha ezek vasarldsdban nincs tapasztalatod, kérj meg valakit, aki segiteni tud ebben.

7.5. Kamerak

Talan a legnagyobb kiilonbség lesz az, hogy mindenhol kamerdk fognak figyelni téged. Otthon
valoszinlileg csak egy kis kamerat hasznaltal. Ezeken a rendezvényeken tobb tucat lehet kitelepitve
¢s abbol harom biztos, hogy téged fog figyelni. Ez nem mindig j6 érzés. Emlékszem, hogy az én
elsd ilyen élményemnél olyan érzésem volt, mintha mesterlovészek kdvetnének és az elsé bakinal

kivégeznének. Emlékezz, hogy kezdetben mindenki kényelmetleniil érzi magat.

A kovetkezd 1épés, hogy segitséget kérj. Ezt sokféleképpen megteheted. A szervezOktdl, mas
kommentatoroktol, vagy konyvekbdl, amit TV produkciokrol irtak. Természetesen hasznos még, ha

normal sportok kommentatorait nézed és hallgatod. Ok mar a szakma csticsan vannak.

Kicsit dragabban, de beiratkozhatsz egy helyi képzésre is. Akar diplomazhatsz is bel6le, ha ugy

tartja kedved. Nagyon sok kozvetité a munkaja mellett média szakra jar valamelyik egyetemen.
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8. A hangod

Nem fogok hazudni, a hangod nagyon fontos. Vagyis, ha nem megfelelé a hangod, akkor jelentds

hatrannyal indulsz és kétszer olyan keményen kell dolgoznod, hogy sikeres legyél.

Par dologgal természetesen tudod javitani, de még, ha tokéletes hanggal is sziilettél, nem jelenti azt,
hogy automatikusan sikeres leszel. Ez csak megkonnyiti a dolgot. Arra is emlékezz, hogy a gamer
kozosségek a legkritikusabbak a vilagon. Tehat még ha jo is a hangod, paran biztos, hogy nem

fogjak szeretni. Ezzel egyiitt kell éIni, nem lehet mindenkit kielégiteni.

Ha nem vagy benne biztos, hogy alkalmas a hangod erre a palyara, akkor kérj visszacsatolast hiteles
szakmabeliektdl. Ha kideriil, hogy nem megfeleld, akkor késziilj fel ra, hogy tényleg kegyetleniil

sokat kell dolgoznod mar csak azért is, hogy elindulhass ebben az iparban.

8.1. Mit tehetek a hangom javitasaért?

Orékat vehetsz profiktol; mondjuk ez a dragabb és extrémebb ajanlas. Emellett dolgozhatsz a
ragozason, artikuldlason, kiejtésen, szdkincsen, hangsulyozason, beszédsebességen. Sokan
nincsenek tisztaban ezekkel az alapvetd dolgokkal, holott ezeket mester szintre kell emelnie

barkinek, aki hosszl tdvra gondolkodik ebben a szakmaban.

8.2. Hangsulyozas

Talald ki mit szeretnél mondani €s hogyan szeretnéd ezt talalni a kozonség felé. Ha magabiztosnak
szeretnél tlnni, akkor lefelé tartd hangsullyal zard a mondatot. Ha meglepetést, vagy izgatottsagot

szeretnél sugallni, akkor felfelé tart6 hangsullyal zard a mondatot.

8.3. Tisztan beszélés

Magatol értetddd, hogy sokkal €lvezetesebb egy olyan kommentatort hallgatni, aki megfelelden,

tisztan €s érthetden besz¢l. Ugyanakkor ez nem jelenti azt, hogy a hanger6t fokoznod kell.

8.4. Artikulalas, Kiejtés
Egyszertien szolva: nyisd ki a szad, jo szélesre! Komolyan. Sokkal konnyebben fogsz tudni
érthetden beszélni ezutan. Ha gyorsan, hadarva beszélsz, akkor abban is segiteni fog, hogy kicsit

lelassit. A 1égzésre is figyelj oda.
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Emlékezz, hogy nem csak a szad és a hangszalagod, de a nyelved irdnyitasa is fontos. Probald meg

laposan ¢és szélesen tartani.

Azt is probald ki, hogy mennyivel kifejezdbb, amikor allva beszélsz. Ilyenkor a tiidéd kitagul és

sokkal konnyebb a beszéd, mintha iilve tennéd mindezt.

8.5. Sebesség

Jatéktipustol fiiggden a kommentalas sebességének iranyitasa is tud segiteni a hangzason. Lassitas
¢és gyorsitds nem csak a meccset teszi szinessé, hanem abban is segit, hogy megfelelden iranyitdsod

alatt tartsd a hangodat. Kis sziineteket beleértve.

8.6. A hangod megmentése (avagy hogyan Keriild el berekedést és a
torokfajast)

Egy bizonyos 1d6 utan - féleg egy hosszabb rendezvény alatt - a torokgyulladés, berekedés szinte

elkeriilhetetlen. A kovetkezoképpen tudod ennek az esélyét minimalizalni:

(1) Keriild a folyamatosan megerdltetd munkat: ne dolgozz heti hét napon at tiz 6rat. A folyamatos

erds terhelés legyengiti a hangszalagjaidat. Legyenek pihendnapjaid.

(2) Dolgozz azon, hogyan hasznidlod a hangod: A legtobb kezdé kommentator az elején

folyamatosan ordibal. Ez szintén nagyon megerdltetd. Tanuld meg kezelni a hangod.

(3) Alkalmazz megfeleld 1égzési technikékat: Ez egy kiilon miivészet az orrod és a szad
0sszehangolasara. Ha rendszeresen vannak torokproblémadid, akkor valdszintileg a szddon és nem
pedig az orrodon keresztiil 1¢legzel. Ha csak az orrodon at 1¢legzel, akkor meg valoszinlileg nem

kapsz elég levegdt, ami szintén rossz a hangszalagjaidnak.

(4) Keriild az alkoholt, dohanyzast és a hangoskodo6 bulikat: Tudom, hogy linneprontd vagyok, de
nagyon sokszor tortént mar meg velem, hogy a kommentatoraim nem tudtak az utolsé napon a
dontdben beszélni, mert az eldtte valdo éjszaka berekedtek egy bulin a sok kiabdlds miatt. A

dohéanyzas és az alkohol értelemszeriien karos.

(5) Haszndlj gyogyszert, ha sziikséges: sokféle gyogyszer all manapsag a torokproblémak
kezelésére. Szopogatds cukorkak, kohdgés elleni szirupok, mézes tea stb. De a legjobb mddszer a
megeldzés. A meleg viz nedvesen tartja a torkod ¢€s megeldzi a kapard érzést. Nem ajanlok erds

gyogyszereket. En egyébként a VocalZone nevii terméket szoktam fogyasztani.
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9. Tehetség vs. kemény munka

Ahogy mar a korabbi fejezetekben is emlitettem, a vele sziiletett tehetség nagyban segit ebben az
iparban is - kiilondsen, mivel a belépési szint jelenleg nagyon alacsonyan van, példaul csak nyitsz

egy Twitch profilt és nekiallsz dolgozni.

Személyesen ugy gondolom, hogy sziikséged lesz némi tehetségre, de ugyanakkor én is a 'nem-
annyira-tehetséges' kozvetitok sorabol keriiltem ki. Van mér egy tucatnyi €év tapasztalat a hatam

mogott, amiért nagyon keményen meg kellett dolgoznom!

A kemény munka nem fogja kivaltani a kozvetitésed problémait, foleg, mert a kdzosség fogja
megitélni a pozitiv, illetve a negativ oldalaidat is. Voltak a multban olyan kozvetitdk, akik minden
egyes nap nagyon keményen kiizdottek, de mivel nem volt semmiféle tehetségesiik végiil feladtak a
harcot. Olyan tehetségeket is lattam, akik nagyon keveset tették azért, hogy fejlédjenek, de amikor
aztan fel kellett allniuk a szinpadra, akkor szinte gondolkodds nélkiill egy nagyszerli misort

csinaltak. A tokéletes esport kommentator az, aki ezt a két oldalt j6l kombinalja.
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10. Stilus és technika

Remélhetdleg mostanra mar megvan a sajat stilusod, illetve rendelkezel egy online kozdsséggel,
akik néznek és mar hozzaszoktak a szokasaidhoz, széfordulataidhoz stb. Nem lesz minden szokasod
pozitiv a kovetdid szdmara, épp ezért is érdemes odafigyelned a visszajelzésekre, hogy aztan

csiszolhass ezeken.

Mindezeket figyelembe véve, fontos, hogy megjelenjen a sajat személyiséged / karaktered a
rendezvényeken, kiilonben te is csak egy atlagos kommentator leszel a tobbi koziil. A stilus
természetesen egy nagyon személyes dolog, példaul hogyan adsz elé bizonyos dolgokat gyakran a

megszokas kérdése, épp ezért lehet, hogy néha ez nem fog miikddni.

Emlékezned kell arra, hogy a tobbi sportkozvetitéstdl ellentétben, az esport teljesen nemzetkdzi. Ha
elsiitsz egy viccet a sajat orszagod szappanopera sztarjardl, lehet hogy egy sziik rétegnek az adott
orszagbdl tetszeni fog, de a tobbieknek (a vilag Osszes tobbi orszaga példaul) otletiik sem lesz arrol,
hogy mirdl beszélsz. Ezt kisebb dolgokra is ra lehet htizni. Tehat eldszor is figyelned kell arra, hogy

barmit, amit mondasz univerzalis legyen €s ne pedig csak egy kis sziik rétegnek szoljon.

A stilus idovel kialakul. Habar a kezdeti sikerek gyakran a személyiségednek koszonhetdek, a
tovabbi fejlédésnél a befektetett munkad fog csak szdmitani. Ez fogja meghatarozni majd a

stilusodat, a személyiségedet - a tapasztalat és a képességeid tokéletes keveréke.
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11. A csend alkalmazasa

Az esport kommentalasok egyik legkevésbé jol kihasznalt triikkje. Ahogy mar az el6z6 fejezetekben
is emlitettem, a kommentéalasod litemezése nagyon fontos. Nemcsak azért, hogy kiméld a hangodat,
de azért is, hogy egyfajta ritmust adj az egésznek. Itt keriil a képbe a csend megfeleld alkalmazésa.
Ezaltal lehetdséged lesz egy Uj sztori inditdsara, beszurnod egy érdekes megjegyzést, vagy €ppen
elokészitheted a kozvetités tovabbi részeit. Hangsulyozom, hogy a megfeleléen hasznalt sziinetek

elképesztden hatasossa tudjak tenni a kommentart.

Kezdetben valdsziniileg te is abba a csapdaba fogsz esni, mint sokan masok, akik annyit
szeretnének besz€lni, amennyit csak lehetséges €s igy minden egyes sziinetet megtornek a
szavaikkal. Ez kiilonosen nehéz, ha egy tarsas kommentaldsban veszel részt és mindig varsz arra,

hogy sorra keriilj, de ne feledd, ha igazan j6 akarsz lenni, tanuld meg kezelni €s hasznalni a csendet.
Kiilonb6z6 moédok vannak erre, de el6szor is kezdjilik az alapokkal.

A csend egy valasztas. Te dontdd el, hogy mikor nem beszélsz a kozvetités alatt. Ez nem az a dolog,
aminek a hasznalatat kozvetleniil meg lehet tanitani, de ha megérted, hogy milyen esetekben jo

hasznalni, akkor te is alkalmazni tudod majd a sajat jatékodban.

Nyilvanvaldan az rendkiviil kinos lesz mindenki szamara, ha egyszerre sok izgalmas dolog torténik
a meccs alatt és te hirtelen némasagba burkolozol. A legfontosabb dolog, hogy tudd mikor kell

csendet alkalmaznod.

Minden mérkdzés alatt vannak idépontok, amikor lecsitulnak a dolgok. Ezek a pillanatok kivaldak a
csend alkalmazasara - ilyenkor besziintetheted, majd ujraindithatod a beszédet egy masfajta
aspektusban, vagy elkezdheted gerjeszteni a kozonséget az adott meccs kovetkezd nagy

megmozdulasra.

Ha egyediil dolgozol, akkor ennek iddbeli eldontése konnyen megy. Counter-Strike jatékban a kor
végén, StarCraftban egy nagy csata utan, amikor mindkét jatékos a bazisanal tevékenykedik csak,
Dotaban, vagy LoL-ban egy nagyobb csapatharc utan. Ezek mind nagyszerti id6pontok a csendre.
Lenyugtatja a kommentélést, 0j alapokra helyezi azt, illetve lehetdséget ad, hogy belevagj valami

ujba.

31



Ha parosban dolgozol, akkor ez egy kicsit nehezebb, de a szituaciok itt is ugyanezek. Azt vettem
észre, hogy a kézjelek nagyon jol mitkkddnek. Példaul jelezheted a partnerednek, hogy itt az id6 egy

kis csend bevetésére.

Az viszont, hogy tudd meddig legyen csend mar egy joval komplikaltabb feladat. Probalkozassal és
tapasztalattal idével majd ki fog alakulni, hogy mikor érdemes jbol elkezdeni beszélni. Nyilvan,
amikor elkezdédik a meccs, vagy amikor nagy akcidé zajlik gyorsan vissza kell térni a
kommentdlasba. Viszont, ha a meccs még mindig a lecsillapodott fazisban all, akkor tapasztalatom

szerint 5-15 masodperc pontosan elég a csendre.

Ezek a pillanatnyi kis sziinetek tudat alatt nagyban befolyasoljak a nézdket is. Nem értik miért nem
hallanak semmit és extran koncentralnak, illetve varjak, hogy vajon mi fog torténni a

kovetkezOkben. Ez az a tobblet figyelem és izgalom, amit ki kell aknédznod.

Nagyon sok helyzet van, amikor hasznalni lehet a csendet, de az egyik legerdteljesebb, amikor épp
megtorténik a gybézelem egy nagy szinpadon. Hagyd, hogy a képek beszéljenek helyetted. A
videdkép mesélje el az érzelmeket ne pedig a te hangod, mert valdsziniileg soha nem tudnad

ténylegesen atadni azt a pillanatot.

A legegyszerlibb mdd pusztan annyi, hogy a gy6zelem pillanataban hatalmas energidval hirdesd ki a
nyertest. ime egy tokéletes példa. Amikor a VIRTUS.PRO megnyerte a Counter-Strike versenyt a
katowice-i aréndban, Stuart Saw a kovetkezéképpen fejezte be a kozvetitését: 'Es az IEMS

Katowice bajnoka a VIRTUS.PRO.' - majd csend.

Egyszerlien hagyta, hogy a képek, az 6romiikben 6lelkezd €s ugrald jatékosok, és tdmeg ujjongéasa

beszéljen helyette, ami tokéletesen megkorondzta a pillanatot.

Emlékezz, hogy vezetned és lelkesitened kell a nézdket, nem pedig dogunalomig beszélni nekik

folyamatosan!
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12. Torténetek

Az esport miisorvezetésnek szintén egy gyakran kiaknazatlan része a torténetmesélés. Pedig ez
sokkal jobban felkelti a kivancsisagot és az érdeklédést a mérkdzés és a bajnoksag irant. Tovabba,
még csak kivetelezni sem olyan bonyolult. A legtobb elmesélhetd torténet a jo felkésziilés
eredménye. Talalhatsz egy interjut egy jatékosrol, ahol valami érdekeset mesél magarol, vagy hogy

éppen milyen gondolatokkal kezd egy adott versenyt.

Ez példaul lehet egy 11 jatékos egy csapatban. Ilyenkor konnyedén fel lehet tenni extra kérdéseket
¢és elkezdeni felépiteni egy torténetet. Vajon pozitivan befolyésolta-e az 0 jatékos a csapatot? Egy

hires jatékos helyére érkezett, megfeleld lett-e a valtas? Hogy fogja tudni 6t helyettesiteni?

Sok torténet a statisztikadk alapos bongészésébdl jon. Alapvetden a statisztikdk unalmasak, de meg
lehet taldlni az érdekes informaciomorzsdkat. A csapat a kovetkezd gydzelemmel milyen rekordot
fog megdonteni? Egymas utan 50-szer nem kaptak ki? Ha megnyerik ezt a mérkdzést, 6k alkotjak
majd a vilag legsikeresebb csapatat? A pénznyeremény elég magas ahhoz, hogy a legjobban keresd
jatékos legyen? Ezeket és ezekhez hasonld kérdéseket kell feltenned magadban ¢€s torténetté

alakitani 6ket.

A torténetek nagyon személyesek is lehetnek, s6t altalaban a legjobbak csak azok. Péld4ul az adott
jatékos azért jatszik, mert igy tudja tdmogatni a csaladjat? Nehéz iddszakon estek tul és egy

esetleges gydzelem megvaltoztatna az életiiket?

A stilus és az, ahogy valaki jatszik is lehet torténet. Mindig ugyantigy jatszik? Ha igen, és most
masképp teszi a kozvetitésed alatt, akkor ez egy nagyszerl torténet lehet, akar nyer, akar veszt az

illetd jatékos.

Volt valakinek kiemelked6é gydzelmi, vagy vereség széridgja? Mik a trendek a mérkdzéseiben? Van

valami, ami kitlinik? Péld4ul adott palyan adott faj ellen még soha nem kapott ki.

Arra is emlékezz, hogy a vereségrol szo6lo adatok altalaban nagyobb hatdssal birnak, mint a
gy6zelemrol szolok. Hatalmas dolog, ha egy jatékos nyer valaki olyan ellen, akivel szemben mar

htsz alkalommal kikapott.

Mindez pedig csak a verseny el6tti felkésziilés kérdése.
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13. Kémia

A kommentatorok altaldban két, vagy akar harom fos csapatban dolgoznak. Az egyik legalapvetobb
dolog, amit jo, ha tudsz, hogy csak annyira, vagy jo, amennyire a partnered is. Ez azt jelenti, hogy
te tartod az G hatat és 6 a tiedet. Fontos, hogy senkit ne szivass meg, ne hozz kellemetlen helyzetbe

még, ha nem is birod személyesen, vagy ha nagy hibat vétenek.

A bizalom a kulcs, és biztositanotok kell egymast, hogy ez meg is van koztetek. Ezt helyes
kommunikécioval érhetitek csak el. Beszélgessetek, mieldtt elkezdenétek a miisorvezetést. Ismerd
meg a partnered, tudd mit szeret és mit nem, ne csak esporton beliil, hanem a vald életben is. Van

olyan szokdasa, ami idegesit? Van, amit specidlisan szokott kezelni?

Ahogy mar emlitettem, én altaldban mar rogton a legelején bevezetek kiilonbozd kézjeleket a
partneremmel. Igy a legjobb munkat tudom biztositani. Olyan kézjelekre gondolok, mint példaul a
"Ne beszélj!", 'BeszElj tobbet!' stb.

Arrdl is meggy6zddok, hogy a szerepek tisztdzva vannak a kozvetités menetére nézve. Ez nagyon
fontos, ha két, jaték kézbeni kommentatorrdl van szo, akiknek tudniuk kell mikor csatlakozzanak be
¢s mikor maradjanak csendben. Elején természetesen lesznek bakik, de id6vel egyre jobban fog
menni. Legyetek 6szinték és viselkedjetek alazattal egymas irdnt. Ez tipikusan igaz egy mar régota
profi és egy palyaba betanul6 tagnal. Kommunikaljatok, ki mit tudna jobban csinalni, hol kellene

fejlédni. A mérkdzések utan pedig rogton beszéljétek at milyen volt egyiitt dolgozni.
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14. A hazigazda és a bemutatkozas

A hazigazda a misor egyik legfontosabb szerepe. A hazigazda funkcioja tobb, kisebb egységre is

bonthatd, amelyek lefedik az esportban jelenleg megtaldlhato szerepeket.

(1) Szinpadi hazigazda.
(2) Asztal mogott iilé miisorvezeto.
(3) Interjavezeto.

(4) Tarsmiisorvezeto.

14.1. Szinpadi hazigazda

A néz6k szaméra ez a szerep akar feleslegesnek is tlinhet, ugyanakkor egy remek hazigazda
mindenki szdmara biztositani tudja, hogy a miisor megfelelé6 menetben haladjon. Altalanossagban a
szinpadi hazigazda nem sokat fog szerepelni, de az, amit csinalnak rendkiviil fontos. Rendszerint az

alabbi dolgokkal foglalkozik:

(1) A megjelentek iidvozlése.
(2) Az esemény ismertetése.
(3) A csapatok ¢és a jatékosok bemutatasa.

(4) A miisor ideje alatt folyamatos tajékoztatast ad a verseny helyzetérdl.

A 16 cél itt, hogy mindenkiben felgerjessze a pozitiv érzelmeket. Mindez természetesen fligg attol,
hogy milyen eseményt, melyik orszagban, milyen kozonség eldtt vezet az adott hazigazda. Valamint
azzal is szamolni kell, ha a verseny szponzora kivan-e valamilyen specifikus képet iizenni az

eseménnyel.

Szamomra az alabbi dolgok jelentik a sikeres hazigazda szerepét. Eldszor is tudnod kell, hogy
milyen kozonség nézi €loben a versenyt €s kik iilnek otthon a szamitogépeik eldtt. Helyesen kell
felmérni a kozonség hangulatat is. Altalanossagban elmondhaté, hogy azt a tudast kell alkalmaznod,

amit kozvetitdként egyszer mar elsajatitottal.

A nagyobb ¢és komolyabb versenyeken elvarjak majd, hogy szinpadi hazigazdaként te felelsz a
megfeleld hangulat kialakitasaért. Példaul egy tizmillié dollaros verseny hazigazdajaként nem

igazan megfeleld egy vice elsiitésével kezdeni a verseny felkonferalasat. Ilyen esetekben
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komolysagra, profisagra és egy kis dramdra van sziikség, hogy a kozonség érezni tudja, hogy

valami kiilonleges dolognak a részeseivé valtak.

Mindennél fontosabb viszont, hogy hazigazdaként tele legyen az ember energiaval és folyamatosan

hozza tudjon jarulni az esemény hangulatanak fenntartasdhoz.

Kiilonosen jonak kell lenned a kozvetitd csapat kiilonbozd tagjai kozott kommunikacio
levezetésével. Amellett, hogy a hazigazda felel a musor altaldnos hangulataért, 6 fiizi egybe a show

kiilonbozo egységeit is.

Vannak nagyobb buktatok is. Mi torténik, ha a tdmeg nem reagal, ahogy azt eltervezted? Mi
torténik, ha a kozvetitd csapatnal megy valami gallyra? Mit kell csindlni, ha egy idiota felugrik a
szinpadra ¢és elkezd hiilyéskedni? Ezek elobb-utobb szinte biztosan megtorténnek majd a hazigazda
karriered sordn, de egy j6 miisorvezetd tudja, hogy hogyan kezelje le ezeket a helyzeteket. Minden

esetben probalj meg nyugodt és rendithetetlen maradni.

A kozonséggel vald interakciok is rendkiviil fontosak egy miisor menetének a szempontjabol.
Fontos nekik 1d6t adni arra, hogy tapsoljanak, vagy ¢€ltessék a kedvenc jatékosukat. Ugyanakkor
valoszinl,, hogy az egyik legtipikusabb elkdvethetd hiba a tomeget olyanra kérni, hogy 'Hadd
halljam azt a tapsolast/kialtast/stb.". Ez total nem igy miikodik!

Ismétlem csak, hogy minden azon mulik, hogy a hangodat hogyan hasznalod. Hogy a hangod
jatékaval hogyan hangstlyozod a mondandddat, ami aztan automatikusan reakciokat fog kivaltani a
kozonségbdl. Mindezt pedig kiegészitheted a testbeszédeddel, példaul a mondat végén felemeled a
karodat, ami jelzi a mondand6d végét is. Az a dolgok, hogy a kozonség ugy érezze, hogy

oromkddnie kell, nem pedig az, hogy megkérd Oket erre.

14.2. Asztal mogott iilo musorvezeto

Gyakran el6fordulhat, hogy egy eseménynek nincsen kiilon hazigazddja, hanem az asztal mogott
il6 miisorvezetok végzik a felkonferalasokat is. Ez sok extra munkdt jelent ennek a csapatnak,

féleg, hogy vannak fontos kiilonbségek a két pozicid kozott.

14.2.1. A torténetvezetés
Ha dolgoztal mar kozvetitéként, akkor tudni fogod, hogy mennyire fontos a helyes toérténetvezetés a

meccs, vagy az egész musor szempontjabol. Miisorvezetdként a munkad része, hogy megjelenitsd
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egy-egy meccs emberi oldalat is. Ehhez az kell, hogy egyrészt ki tudd vélasztani a verseny soran
felmeriild érdekes torténeteket, valamint, hogy az eldzetes felkésziilésed soran mar sziirj ki
ilyesfajta sztorikat. Ez lehet valamilyen fontos mérfoldkd elérése, egy adott jatékos szazadik
meccse, vagy valamilyen rekord dontési lehetdség - szinte végtelen lehetdség van. Ezeket az
Osszegylijtott informaciokat aztdn megfelelden kell adagolnod a kiilonb6zd beszélgetések soran,

hogy azok feltétleniil érdekesek legyenek.

P

5
7-

Vigyazni kell azonban, hogy a producerek aztin ne azt suttogjak a fiiledbe, hogy gyeriink oreg,

sietni kell!

Figyelned kell arra is, hogy a hardcore kozonség igényeit is kielégitsd, igy a kiilonféle
statisztikakrdl és a magarol a meccsrdl is szot kell ejteni. Természetesen minden attdl fiigg, hogy

mennyi 1ddd is van a meccsek kozotti parbeszédekre.

14.2.2. Kamerahasznalat

Kozvetitdként mar bizonyara hozzaszoktal, hogy egy kameraba nézz¢él, de hazigazdaként gyakran
kettd, harom, vagy akar négy kiilonboz6 kamera is rad fokuszal majd. Két dolgot kell kiilondsen
megjegyezni, ha tobb kameraval kell egyiitt dolgoznod. Eldszor is, biztositsd, hogy a producerrel
megtargyalod, hogy melyik kamera mire szolgal. Ez egyszeriinek tiinik, de velem is eléfordult mar,
hogy a rendezd mondogatta, hogy 'Kettes kamera kovetkezik!', mikdzben én meg abban a
pillanatban realizaltal, hogy 16vésem sincs merre van a kettes kamera. Ugyanakkor a kamerak

gyakran fizikailag is meg vannak jelolve. En gyakran csak eliilsé, hatso, bal, illetve jobb kamerak
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hivom 6ket, de fontos, hogy a rendezdvel egyetértsetek.

Altalanossagba véve, ha tobben iiltok egy asztalnal akkor egy széles kamera fog nézni az egész
csoportra, illetve majd az adott pillanatban beszélore fog fokuszalni egy-egy eszkoz. Tovabba, a
tobbi miisorvezetdvel fogsz szemkontaktust tartani, igy nem kell tilsagosan aggddni, hogy éppen

melyik kameraba kell nézned.

14.2.3. A miisor-aramlat

Misorvezetoként az egyik legfontosabb teenddd, hogy biztositod a show megfeleld lendiiletét.
Gondolj magadra ugy, hogy te vagy a gépzsir a masinaban. A te dolgod, hogy a miisor kiilonb6z6
elemeit felflizd és egységként jelenitsd meg. Nem azért vagy ott, hogy jol nézz ki, vagy hogy te

legy¢l a miisor elméje. Azért vagy ott, hogy a tobbiek munkajat segitsd, irdnyitsd.

A megfeleld lendiilet kritikus fontossagti minden miisor szdmadra - ezt pedig neked kell biztositanod!
Példaul, ha egy beszélgetés soran az egyik fél til hosszan szolal fel, akkor ligyesen a tobbiek felé
kell terelned a valaszadas lehetdségét. Van egy régi mondas, miszerint a lovat csak a vizig lehet

elvezetni. Ugyanakkor miisorvezetoként mar meg is kell itatnod dket!

14.2.4. A helyes kérdések feltevése

Egy masik - gyakran lenézett, vagy hanyagolt - kulcsfontossagu teriilet a megfeleld kérdések

feltevésének a miivészete.
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Els6 ranézésre nem tlinik nehéznek a kérdések feltevése, foleg, ha korbe vagy véve fantasztikus,
tehetséges emberekkel a beszélgetés soran. Igyekezned kell kiilonféle dolgokra rakérdeznek, igy

azok legyenek rovidek, lendiiletesek, de ugyanakkor jelentsenek kihivast is.

A kérdéseket ugy kell megtervezned, hogy azok a lehetd legjobbat hozzdk ki a beszélgetd
partnereidb6l. Ismerd meg és probalj roluk bizonyos dolgokat megtudni még a miisor eldtt (ha
tudod eldre, hogy kikkel fogsz egyiitt dolgozni). Ez biztositani fogja, hogy a koztetek levd kémia

gyorsan kialakuljon és igy a kérdéseket is egyszeriibb lesz egy bizonyos iranyba elvinni.

Ha négy emberrel beszélgetsz €s vannak koztiik, akik a statisztikai tudasuk, csapatelemzések, vagy
valamilyen més téma miatt ismertek, akkor ligyelned kell arra, hogy mindegyikdjiiknek a megfeleld
kérdéseket tedd fel. Nem azért vagy ott, hogy beégesd Oket, hanem, hogy megmutatsd az adott
személyek legjobb oldalat.

Erdemes elére gyakorolni a kérdéseidet, hogy aztan a lehetd legrovidebben és precizebben tudd
megfogalmazni 6ket. Ez f6ként hasznos, ha hosszabb felelet varsz. A rovid kérdések tovabba
nyitottabba teszik azokat, igy a partnerednek tobb lehetdsége van a valaszadasra. Tul gyakran
eléfordul, hogy egy zart kérdést nem tudnak megfeleléen tovabbvinni a miisorban iildk, igy a
beszélgetés elhal. Ha viszont szandékosan egy zart kérdést teszel fel, akkor a zsdkodban kell lennie

egy kovetkezod kérdésnek, ami tovabb viszi a beszélgetést.

14.3. Bevezetok és egy helyre koncentralas

Amikor elkezdesz nagyobb rendezvényeken kozvetiteni, valdszinlileg lesz egy szinpadi
fomiisorvezetd, illetve hazigazda, aki az alapvetd dolgokat fogja vezetni. Ilyenek példaul a kdszontd

beszédek és a bemutatkozasok. Ett6l fliggetleniil ezeket neked is meg kell tanulnod.

Ha van hazigazda, akkor valoszinilileg 6 fog téged bemutatni a kozonségnek, €s ilyenkor mar nem
lesz sziikség arra, hogy te jbol bemutasd 6nmagad. Fontos, hogy figyelj arra, amit a hazigazda
mond, mivel kétszer elmondani ugyanazt nagyon amatér dolog. Ugyelj rd, hogy csapatként

dolgozzatok egyiitt.

Ha a miisorvezetd atadja a szot neked egy kérdéssel, akkor valaszold meg azt, vagy nyugtazd, hogy
értetted. Példaul altalanos valasz, amikor megkapod a szot: 'Koszonom, [HAZIGAZDA NEVE]..

Viszont, ezt nem kell minden egyes alkalommal eljatszani, mert tal repetitiv lesz.
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A legjobb valaszok szoatadasnal, azok, amik kijelentéssel, vagy egy sztori bemutatdsaval
kezdddnek. Példaul: 'Elérkezett az id6 a bajnoksag el6dontdjéhez. Mar csak egy gyodzelemre
vagyunk attol, hogy a jatékosok megkiizdhessenek a 200.000 dollaros fonyereményért a dontdben.

Koszontjlik kedves nézdinket!'

Ha a show els6 része rad harul, akkor neked kell megnyitni a rendezvényt, bemutatni mindenkit és

koszonteni a nézdket. Ez elég egyszerlinek hangzik, de sokszor nagyot lehet hibazni.

A legegyszeribb moédja a rendezvény megnyitasanak, ha bemutatd az adott esemény alapjaul

szolgalo tényeket.

Udvozolsz mindenkit. Nagyon fontos, hogy precizen beszélj a misor részleteirdl. Példaul:

'Koszontiink mindenkit az Intel Extreme Masters masodik napjan San Josébodl.'.

Szinte soha nem mutatom be magam. Nem jo érzés megmondani az embereknek, hogy ¢én ki

vagyok. Ettdl fiiggetleniil ez nem hiba, ha mégis megteszed.

Mindig bemutatok mindenkit, akivel épp egyiitt dolgozok. Legyenek ezek akar meccselemzok,
csapatmenedzserek, vagy jatékosok. Prezentald dket annyira pontosan, amennyire csak lehet nyert
cimekkel, extra informaciokkal. Példaul egy interju esetében: 'Itt van mellettem MC, aki épp most

nyerte meg az el6dont6ét 4-3-ra.'

A lényeg az alapok elmondasa utan kovetkezik. Kalauzolnod kell a nézdket annyira gyengéden,
amennyire csak lehetséges, hogy tudjdk mire szadmitsanak, mi fog torténni a kovetkezdkben.
Lényegében felvezeted, hogy mi fog torténni a rendezvény alatt és hogy mire szdmithatnak. Ezt
tobbféleképpen is megteheted, de a legjobb mddszer szerintem a dolgok lesziikitése. Ez annyit tesz,
hogy nagyon messzir6l, tagan kezded, példaul kihangsulyozva a nyertesnek jaré pénznyereményt és

eljutsz a nemsokara kezdddd elsé meccsig.
Megmutatom egy példan keresztiil, hogyan torténik a szlikités a megnyitastol az elsé meccsig.

(1) Koszontd beszéd, bemutatkozasok.
(2) A bajnoksag szabalyai.
(3) Utemterv bemutatasa (grafikai megjelenitéssel).

(4) Csoportok bemutatasa, hogyan jutottak el ide a jatékosok (grafikai megjelenitéssel).
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(5) Kivalasztott kezd6 csoport.
(6) Besz¢lj az els6 meccsrol.

(7) Besz€lj az els6 meccs jatékosairol.

(8) Add at a sz6t a kommentatoroknak.

Nem feltétlentil kell ebben a sorrendben ¢és egyéb extra dolgok is hozzdadhatdéak. A lényeg a

sziikitésen van. Ez egy jol felépitett struktiira, nem fogsz 6ssze-vissza ugralni a gondolatmenetben,

nem igazan lehet vele melléldni.
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15. Valtasok, szoatadasok

Ennek a miivészete gyakran elfeledett dolog az esport miisorvezetésben. A 'valtas' egy technikai
kifejezésre utal, jelezve, hogy most egy kovetkezd része, szegmense kovetkezik a miisornak. A

valtas nem mindig emberek kozott jon 1étre (példaul, amikor egy miisorvezetd egy videdra valt).

Hazigazdaként, vagy el6adoként rendkiviil jol kell bannod a véltdsokkal és azok valtozataival.
Habar nem kell profi kommentatornak lenned, hogy kezeld a valtasokat, tudnod kell, hogy mi a

legjobb modja hasznélatuknak, hogy észrevétleniil lehessen 6sszeflizni a miisort.

Az egyik kulcsfontossagh momentum a valtasoknal, hogy kozvetleniil elétte egy pillanatnyi
sziinetet tartasz. Szamolj el kettéig és aztan kezd meg a valtast - meg fogsz lepddni, hogy ez

mennyire hat4sos.

En gyakran hasznalok eléremutaté valtasokat is. Ez annyit a tesz, hogy példaul reklamok el6tt kicsit

felcsigdzom a kozonséget, hogy mi fog kdvetkezni.

'A kovetkez6 meccsen a kétszeres MLG bajnok MC fog megkiizdeni a csoportelsdségért. Vajon

sikeriilni fog-e ez neki? A rovid sziinet utan kideriil, ne menjetek sehova.'

15.1. Altalanos valtasok

Az éltalanos valtdsok azok, amik két ember kozott zajlanak le a musor ideje alatt. Ezt
sokféleképpen meg lehet tenni, a lényeg, hogy valtozatos kifejezéseket hasznaljunk, amik
természetesen hatnak. Aldbbi lathatdé par példa (a lentieken kiviil sok mas kifejezést is lehet

hasznalni):

(1) 'Es most atadnam a szot [név]-nek.'

(2) 'Nézziik meg mire jutott [név] az elemzépultnal.'

(3) 'Most térjlink vissza a kommentalashoz, [név]...'

(4) 'A [helyszin]-en pedig ott van [név X] [név Y]-vel.'
(5) 'Itt van [név Y] a bajnoksag nyertesével, [név X]-vel.'

(6) 'A mérkézésnek vége, az elemzdpultnal pedig [név Y, X] fogja kielemezni a meccset.'
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15.2. Felerositett valtasok

Ha mar konnyedén megy az altalanos valtasok hasznalata, elkezdhetsz kifinomultabb valtdsokon

dolgozni, amik még jobban 6sszeflizik és hatasosabba teszik a misort.

A felerdsitett valtdsok altaldban torténetek bevezetését jelentik, €s nem pedig emberek kozott

torténnek.

Példéaul, ha mar nyolcadjara adod &t a sz6t a kommentatoroknak a nap folyaman, akkor a legtobb
ember mar ismerni fogja a kifejezéseidet, amiket mindig hasznalsz. Ahogy haladunk a nap vége felé

¢és a verseny is kezd egyre izgalmasabb lenni, akkor érkezik el az id6 egy mindségibb valtasra.

Példaul ahelyett, hogy azt mondanank: 'Most pedig atadndm a szot Jamesnek és Shaunnak a
kommentatorpultnal." mondhatjuk azt, hogy 'Elérkezett az id6, hogy kideriiljon, melyik két

jatékosnak lesz esélye megkiizdeni az egymillié dollarért az IEM Katowice nagydontdjében.'

A lényeg ezeknél a valtasoknal a hangod megfeleld hasznéalata. Egy altalanos valtasndl ez nem
szamit, de a fenti példanal, ha nem megfeleléen adod eld, akkor nagyon rosszul fog hangzani. Talan
még a produkcids csapatot is meg fogod zavarni, akik nem fognak készen allni, hogy a kamerat a

megfeleld helyre iranyitsak.

Az az idedlis, ha egy pillanatnyi sziinetet tartasz a valtas el6tt. Amikor elkezdesz beszélni,
kocentralj a mondandod végére, fel-, vagy lefelé hatdé hangsullyal, ahogy azt kordbban mar
kifejtettem. A valasztas a tied, de nagyon fontos, hogy, aki atveszi a szot, annak is hasonl6 stilusban
kell fogadnia azt. Epp ezért én altalaban lefelé tartd hangstllyal szoktam zarni, hogy a
kommentatoroknak, akik atveszik ne kelljen feltétlen kitoré lelkesedéssel fogadniuk a

mondanddmat.

15.3. Valtas videora

A sikeres valtas egy videéra nem azt jelenti, amikor azt mondod, hogy 'Es most nézziik meg ezt a
kiraly videot!'. Akar azt is kijelenthetjiik, hogyha hasznalnod kell a 'vide¢' szot, akkor mar régen

rosszul csinalod a dolgod.

En altalaban ragaszkodom ahhoz, hogy megnézzem azt a videot, amire valtanom kell majd. Ez a
felkésziilésed része kell legyen, de ha nincs ra id6d, vagy esetleg még nem késziilt el, akkor is

muszaj legalabb a tartalmaval képben lenned.
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Nincs rosszabb annal, amikor egy zsenidlis videot egy sziirke, unalmas valtassal adsz at. Szoval
emelj ki egy részt beldle, amivel sikeressé tudod tenni. Ez lehet egy idézet egy jatékostol, vagy egy
rovid Osszefoglald a tartalomrol. Mindezt természetesen azért, hogy felcsigazd a nézdket és rabird

Oket, hogy nézz¢ék végig.

Példaul ha egy zenés video van a bajnoksag helyszinének bemutatasarodl, akkor elkezdheted igy a

valtast: 'Ttt vagyunk New Yorkban, a maga festdi épitészetével. Ezt a csodat latnotok kell.'

Az 'Ezt latnotok kell." kifejezés felhivja a néz6 figyelmét, hogy valami jonni fog. Ahogy egyre jobb

leszel, ezt a részt akéar el is hagyhatod majd, ha megfeleléen hangsulyozol.

A jatékosok véleményeit bemutatd videdknal jol hat, ha kiemeled az egyik jatékost. Példaul
'Pillanatokon beliil elkezdédik a mérkdzés, addig is hallgassuk meg, hogy Loda miért nem tart

senkitdl sem a jelenlegi versenyen.'

15.4. Valtas reklamra

Ezek a valtasok nagyon gyakoriak és alapvetd dolognak, mégis szinte mindig gyengén vannak
kivitelezve. Mintha ez a szlikséges rossz része lenne a miisornak. Nyilvanvaloan a legtobb nézének

az is, de ett6l még nem kellene negativan atvaltani rajuk.

Az egyik legkdnnyebb modja a reklamra valo valtasnak, ha elmondjuk, mi fog torténni utana., igy
felkeltjiik az érdeklddést. Példaul "Most pedig tartunk egy rovid sziinetet, de ne menjetek messzire,
mert utdna meghallgatjuk a jelenlegi vilagbajnok véleményét és elkezdjiik az elddontot, exkluzivan

csak itt, az ESL TV-n.'

Lényeges, hogy a reklam ¢és a hirdetés szot elkertild.
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16. Hogyan birkozzunk meg a negativ visszajelzésekkel és a

sértegetésekkel

Eldszor is nagyon fontos, hogy tudjuk mi a kiilonbség a visszajelzés és sértegetés kozott.

Gyakran a negativ visszajelzést fel lehet hasznalni, és pozitivan formalni vele a munkénkat. Ez
foleg igaz akkor, ha sok ember mondja ugyanazt a dolgot. Viszont iigyelni kell arra, hogy még ha
sokan is hajtogatjak ugyanazt, attol még nem biztos, hogy felhasznalhaté szamunkra, koszonhetden
a birka mentalitdsnak, ami gyakran jellemzd a jatékiparra. Mindenki ismeri az egy bolond szazat
csindl hasonlatot. Ezért, ha lehetséges mindig kérd ki az esport kozosség megbizhatod egyéneinek a

véleményét.

A legjobb tanacs, amit a kezdetekkor kaptam a sértegetéssel kapcsolatban az az, hogy szimplan nem
kell velik foglalkozni. Ne torédj velikk, de ne is dugd a fejedet a homokba. Ahogy mar a
korabbiakban emlitettem, sok mindent el kell tudnod viselni, ha ebben az iparagban szeretnél
dolgozni, ez pedig hatvanyozottan igaz, ha elolvasol minden forumot és kommentet, ami rélad szol.
Tudom, hogy sok top kommentator rendszeresen olvas magarol féorumokat, kommenteket Redditen.
Ebben van egy kis narcisztikussag és egoizmus, de a legtobben azért teszik ezt, hogy tanulhassanak
a negativ visszajelzésekbdl. Azt is tudom, hogy sok olyan kommentator is van, aki egyaltalan nem

olvas magarol semmit sem. Ez teljesen téled fiigg.

Emlékezz arra, hogy az agyhalott idiotak a legkisebb csoportja az esport kozdsségnek, de sajnos

altalaban 6k a leghangosabbak is.

A visszajelzések szlirésénél a legjobb, ha két kategoriara bontod Oket. Az elsé tipus az, ami a
munkadrdl szol, amit mondtal, hogyan viselkedtél stb. Sok lesz az értelmetlen, de lesz néhany olyan

is, amit érdemes megfontolni.

A masodik kategoriat azok a kommentek alkotjak, amik téged tdmadnak személyesen. Ezek
iranyulhatnak a kiils6 megjelenésedre, a szexualitdsodra, de még a csaladodra is. Ezeket altalaban
azok a trollok irjak, akiket teljesen ignoralni kell. A csalad szinti sértegetések ritkak, de talalkoztam
mar veliik sajnos. Ez egyaltalan nem szép dolog, de ha nincs direkt fenyegetés, akkor a legjobb, ha
nem foglalkozol veliikk, vagy maximum annyira, hogy jelented 6ket az adminoknak, vagy a
megfeleld szervezeteknek. Szinte minden oldalnak van olyan feliilete, ahol reportolni lehet az ilyen

szintll visszaéléseket. A Twitter 'mute' gombja kiilondsen hasznos ilyen esetekben.
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Nyilvanval6 tény, hogy a trollok a figyelem kdzéppontjaba akarnak kertilni, azt akarjak, hogy veliik

foglalkozzanak. Ne add meg nekik ezt az 6romet és a végén raunnak, majd abbahagyjak.

Hogyha komolyak a fenyegetések, akkor jelezd azt a megfeleld hatdésagoknak és tégy valamit

ellene, de soha ne vélaszolj az ilyen levelekre és soha ne tdmadj vissza.

Az is segithet, ha besz¢élsz valakivel az iparbol, aki atélt mar hasonl6 eseteket. Incontrol és Genna
Bain kiilondsen nagy segitségemre volt, amikor arrél kérdeztem Oket, hogyan birkdézzak meg egy

lerazhatatlan troll kovetdmmel.

46



17. Szponzorkeresés

Erre nincs kiilon szabaly, hogy mikor van itt az ideje, de minél hamarabb tudsz csatlakozni egy
meglévé kommentatorcsapathoz/céghez, anndl jobb a karriered szempontjabol. Egy év folyamatos
munka egy bizonyos jatékban elég, hogy az alapokat megtanuld. A kdvetkezd 1épésben olyan profi
kommentatorok tarsasagat kell keresned, akik hasonléan gondolkodnak, mint te, hogy jobban

kiteljesedhess €s mas jatékokba is beletanul;.

Gyakran kérdezik t6élem, hogyan tudnanak egy esport kozvetitOcsapathoz csatlakozni. A valasz
egyszerl, kiildj be nekik egy demo felvételt és egy rovid Onéletrajzot, amiben kitérsz arra, mihez
értesz, miben tudnal nekik valami pluszt adni és megmutatod, hogy mennyire vagy elhivatott. Nem
kell TV-s szintli ambicidodnak lenni, hogy ezt megtedd. Ha elutasitanak, kérj visszajelzést, hogy
miben kellene fejlédndd. Altaldban kedves emberek dolgoznak ezen a téren, akik szivesen szoktak

valaszolni a kezd6k kérdéseire.

Nyilvanval6, hogy még kevés az ilyen jellegi allaslehetdség, és a legjobb cégek azokat a
kommentatorokat szeretnék alkalmazni, akik mar bizonyitottak, vagy legaldbb az alapokat jol
ismerik. Szdval, ha elutasitanak, ne menjen el a kedved. S6t inkabb motivald magad, hogy még
tobbet, még keményebben dolgozz. Probalj meg annyi rendezvényen ott lenni, amennyin csak
tudsz, akkor is, ha nem fizetnek meg valami jol. A Iényeg az elején, hogy a nyilvanossag elé kertilj

¢s min¢l tobben lassanak, halljanak.

Azt is érdemes még megemlitenem, hogy egy ilyen lehetdség helyszinhez kotott. Tehat, ha az USA-
ban ¢lsz, nem biztos hogy érdemes egy eurdpai kommentatorstudidohoz jelentkezned. Ez forditva is

igaz, koszonhetden foleg az idézona eltolodasoknak.

Amikor jelentkezel, akkor tekints az egészre Gigy, mint barmilyen mas allashirdetésre. Csindlj egy
rendes Onéletrajzot esport szemszogbdl. Linkekkel a legjobb munkéidrél és gy6z6dj meg rola, hogy

profin van 6sszerakva. Emlitsd meg a céljaidat és ambicididat.

Legvégiil pedig az is egy lehetdség, hogy masokkal kdzosen alapitasz egy sajat stidiot. Ennek nagy
elonye az egyediil dolgozadssal szemben, hogy kozosen sokkal tobb dolgot tudtok lefedni,

megcsinalni.
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18. Hogyan szerezz munkat

Sok mindent megtehetsz azért, hogy jobban eladhasd magad, tobben megismerjenek €s igy jobban a

latotérbe keriilj. Nézziik ezeket a dolgokat:

(1) Tanulj meg tobb jatékot kozvetiteni.

(2) Hirdesd a Twitch csatornad, amilyen sokféleképpen csak tudod.
(3) Csinalj sajat szervezésii versenyt és kozvetitsd azt.

(4) Rendszeresen beszélgess a Twitch chaten az emberekkel.

(5) Csindlj egy sajat honlapot.

(6) Csinalj révid bemutato videot a munkaidrol.

Az egyik legnagyobb félreértés, ami az emberek fejében van az az, hogy lehetnek a legjobbak ugy,
hogy csak egy jatékot tudnak kozvetiteni. Habar ez igaz a szakma csucsan levd par top
kommentatorra, az nagyon ritka, hogy egy komoly esport kozvetitd cég, mint példaul az ESL TV
felvegyen, ha csak egy jatékhoz értesz. Sokan azok koziil, akik sikeresek voltak az esport indulasa
elején és most is ebben az iparban dolgoznak, annak kdszonhetik jelenlegi pozicidjukat, hogy

nagyon rugalmas személyek.

Ha nehéznek talalod, hogy egy cég felvegyen, akkor ennek az oka lehet az, hogy csak egy jatékhoz
értesz, és arra a jatékra mar vannak embereik. Sokszorosan tobbet fogsz érni, ha tobb jatékhoz

értesz.

Ha megnézed a jelenlegi esport kommentatorokat, csak néhdny olyan van, aki egy jatékhoz ért. A

legsikeresebbek azok, akik tobb, kiillonbozo jatékkal is foglalkoznak.

A sok tjonc, akiknek sikeriilt elhelyezkednie nagyobb cégeknél, szervezett sajat versenyeket. Ezek
altalaban kisebb online torndk voltak, de nagy nevekkel. Ezaltal lehetdségiik nyilt, hogy a sajat
tartalmukat streameljék és népszertsitsék. Lehetdségiik nyilt mas kommentatorokkal egyiitt
dolgozni, igy a k6zOsség nagyobb szeletét bevonni. Ha nem érzed magad kvalifikaltnak, hogy sajat

versenyt szervezz egyediil, keress valakit, aki ebben segiteni tud és mar van tapasztalata ilyen téren.

Legvégiil pedig inditsd el a sajat honlapod. Nem kell, hogy hiperszuper moédon nézzen ki, vagy,
hogy teljesen egyedi legyen. Sok olyan program van, ami segitségével gyorsan mindségi honlapot

lehet késziteni anélkiil, hogy a programozéashoz értenél. Ilyen példaul a WordPress is. Hasznald a
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weblapot a hirek posztolasara (a meglévd kozdsségi média csatornak mellett természetesen), legyen
mindig naprakész, streamekkel, képekkel, youtube videodkkal és elérhetdséggel, ha meg szeretnének

keresni munkak miatt.

Ha igazan rendesen akarod csindlni, akkor célszerli egy rovid 5-7 perces videot csinélni a legjobb
munkaidbdl. Ha jo a hangod, akkor azt is hasznosithatod. Vedd fel a kapcsolatot népszerii youtube
videokeészitokkel és ajanlkozz fel narratornak, vagy kommentatornak frag moviekhoz, akar ingyen
is, hogy még tobb emberhez eljuss. A videdk végén mindig legyen feltiintetve az elérhetdséged egy

linkkel a k6zosségi média profilodhoz és a honlapodhoz.
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19. A pénz és fizetés kérdése

Az esport egyik legkevésbé ismert teriilete a kozvetitésiparban forgd pénz. A leggyakoribb kérdések
kozott van a kezdé kommentatoroknal az, hogy 'Mennyit kérhetek el egy meloért?'. Ezt nem olyan

konnytli megvalaszolni, mivel nincs rd egyértelmi valasz.

Ett6l fliggetleniil, megprobalok otleteket adni, hogy mi alapjan, mennyit kérhetsz a

rendezvényszervezOktol, de eldszor is nézziik, mely tényezdk jatszanak ebben szerepet.

(1) A rendezvény tipusa (milyen nagy, ki szervezi).

(2) A mainstream média benne van-e? (naluk teljesen mas a koltségvetés).

(3) Az egész verseny csak egy marketingkampany része-e? (vagyis honnan érkezik a pénz).
(4) Egy mar bevalt esport szervezet csindlja?

(5) Vannak-e nagyobb cégek, akik kozremiikodnek?

(6) Te mit adsz hozza a rendezvényhez?

(7) Mennyit kell utazni érte?

Egy nagy félreértés az tujonc kozvetitok korében az, hogy a kiosztott pénznyeremények
figgvényében vonjadk le a kovetkeztetést, hogy mennyit kérhetnek el a munkajukért. Hadd
szogezzem le, hogy nem dallapithatod meg a munkabéredet a pénzdijak fiiggvényében, legyen az

magas, vagy alacsony, mivel ezek altalaban egy teljesen mas forrasbol érkeznek.

Természetesen a pénzdijaknak fontos szerepe van abban, hogy a verseny milyen nagyszabasu lesz,

de ne vonj le ebbdl messzemend kovetkeztetéseket a te béreddel kapcsolatban.

Egy dolgot viszont biztos megtehetsz, az pedig az, hogy eldontdd mennyire szeretnél ott lenni azon
a bizonyos versenyen. Ha épp egy olyan jatékot kellene kozvetitened, amit nem szeretsz, vagy
olyan rendezvényre hivnak meg, amin annyira nem szeretnél részt venni, akkor kérhetsz magasabb
gazsit és ha elfogadjak, akkor azzal kompenzalod magad. Viszont ne feledd, hogy ha elvallalsz

valamit, akkor 100%-ot kell nyujtanod, még ha nem is akartal volna ott részt venni.

Csinalhatsz egy tarifadijat magadnak a szolgaltatasaidért, de késziilj fel arra, hogy ezzel
rugalmasnak kell lenned. Ha tal komplikaltnak tiinik, hogy tobbféle tarifat megallapits, akkor

javaslom, hogy csak egyetlen Osszeget irj le, amit minden rendezvénynél elkérsz fliggetleniil a
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méretétdl. Lehet, hogy a kisebb miisorok ezt sokallni fogjak, de a nagyobbak viszont olcsobbnak
fognak tartani, és ha 6k felbérelnek, akkor altaluk sokkal tobb emberhez fogsz eljutni, ezaltal

kompenzalva a fizetésed.

Alternativ megoldas lehet az is, hogy felbérelsz valakit, aki intézi ezeket a dolgokat helyetted.
Manapsag nagyon sok esportmenedzser van, aki a pénziigyekkel és kommunikacioval foglalkozik.
Felveszik a kapcsolatot helyetted a rendezvényekkel, allasajanlatok utan kutatnak szamodra, utazast
¢és szallast intéznek. Cserébe altalaban egy bizonyos szazalékot kérnek a fizetésedbol, aminek a
skaldja igen széles lehet -10%-t61 60%-ig is terjedhet, attol fiiggden, hogy mennyire profi az
ligynokod.

Mindig 6szintén gondold at, hogy te mit adsz a kozvetitéshez. Ha rengeteg kdvetdd van és ezaltal
nagyon meg tudod novelni a rendezvény nézettségét, akkor nyugodtan kérhetsz magasabb fizetést.

Ezt persze szdmadatokkal kell ald tAmasztanod.

A népszertiséged egy kozosségen beliil szintén egy olyan dolog, amit kihasznalhatsz a magasabb
fizetség reményében. De 1égy tisztaban azzal, hogy a rendezok is valoszintlileg tudjék, hol allsz egy

kozosségen beliil, ne probald meg kibloffolni dket.

A tapasztalatodat €és a jelenlegi karrier helyzetedet is vedd figyelembe. Lehet, hogy nem tartod
igazsadgosnak azt, hogy valaki tobb pénzt kap csak azért, mert mar 6t éve palyan van, de ha jobban

belegondolsz barmilyen mas munkénal is ugyanigy megy ez.

Arrol is gy6z06dj meg, hogy nem zdrod-e ki magad a munkabdl amiatt, mert tal sokat kérsz el.
Szerencsétlenségedre rengeteg kommentator koziil lehet ma mar valasztani, ne feledd, hogy a
szervezOket soha nem tudja sarokba szoritani egy kozvetitd, legyen barmilyen népszerti is. Ha tal

sokat kér, ugyis talalnak valaki mast helyette.

Azt is szamitasba kell venned, hogy mennyit kell utaznod a rendezvényhez. Ha ez nagyon maceras,
példaul hat 6ranal tobbet kell utazz, azzal egy napod is elveszhet. Ilyenkor én egy kicsit tobb pénzt
kérek el. Ezt nem feltétleniil utazési dijként szdmolom el, sok cég nem szereti kifizetni azt a napot,

amit csak utazassal toltesz.

Még nem beszéltem arrdl, hogy pontosan mennyi pénzt is kérj el és erre nagyon j6 indokom van. Az

elmult tiz évben a fizetések megnovekedtek, de ettdl fiiggetleniil ez esport miisorvezetés még
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mindig szegényesnek mondhatd a mainstream TV miisorokhoz képest, szoval nem lehet hozzéajuk

viszonyitani.

Egy nagyon erds becslés lehet, hogy 50.000 Ft-tol 250.000 Ft-ig kérsz napidijat fliiggden a fentebb
targyaltaktol. Ez egy széles skala, de tényleg nagyon sok mindentdl fligg. A tapasztalat szamit, a
legtobbet. Ha alacsonyan kezdesz, majd id6ével mindig noveled a béredet és a ndveléssel egyiitt

mindségi munkat végzel, akkor egy 1d6 utan eljutsz arra a szintre, amit megalmodtal magadnak.

Még azt is meg kell emlitenem, hogy par embernek jobban sziiksége van pénzre, mint masoknak.
Habar ezek nincsenek benne a fenti kritériumokban, tudjuk, hogy a megélhetéshez pénzre van
sziiksége mindenkinek. Ez nagyban valtozik a kiilonb6z6 orszdgokban, vagy olyan fiatal
kozvetitéknél, akiknek csaladja van. Egyszéval, ne szégyellj tobb pénzt kérni, ha ugy érzed
sziikséged van rd. Ha ugy érzékeled, hogy folyamatosan elutasitanak, kérj véleményt, hogy mindez
azért van-e, mert tal sokat kérsz. A legtdbb szervezd meg fogja mondani, hogy tul magasak-e az
elvarédsaid fizetés terén. Ezutan eldontheted te, hogy csokkentesz rajtuk, vagy nem véllalod el a

munkat.

Attol fiiggetleniil, hogy mennyi pénzt kapsz, mindig a legjobb tudasod szerint kell dolgoznod. Adj
bele mindent! Ez kiilondsen igaz akkor, ha sokkal kevesebb pénzt kapsz, mint, amit elvartal.
Ilyenkor gyakran felmeriil az emberben a kérdés, hogy minek eréltessem meg magam ezért a kevés
pénzért. Ez a hozzaallas tilos és sikertelenséghez vezet. A szervezOk nem akarnak majd felbérelni,
ha nem végzel tisztességes munkat. Azt se feledd, hogy amit te tal alacsonynak tartasz, azt a

rendezvényszervezOk til magasnak is taldlhatjak. Ez egy ijabb ok lehet a bonyodalomra.

Biztositsd magad, hogy nincsenek rossz érzéseid a fizetéseddel kapcsolatban, ¢és fogadd el, hogy
né¢ha nem fogod megkapni azt, amit elvarnal. Tovabba soha ne feledd el, hogy mindig torekedned

kell arra, hogy mindségi munkat végezz ¢és a legjobbat hozd ki magadbol.
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20. Reklamozas és kozosségi média

Ezekbdl sosem elég, plane, ha ingyen van. Itt nem csak a streamed hirdetésérél beszélek, hanem
magadrél is, mint személyiség. Az abszolut minimum, hogy legyenek kozdsségi média

elérhetéségeid. Ez annyit tesz, hogy legyen Twitter, Facebook és Reddit loginod.

Ha streamelsz, Twitterre posztold els6ként. Ha valami kiilonleges dologra késziilsz, érdemes
Redditre posztolni, de figyelj arra, hogy betartod az ottani szabalyokat. A Facebook is alkalmas
ezekre, de probalj meg napi harom dolognal tobbet nem posztolni Facebookra. Twitteren ez joval

surabb is lehet.

Fizetett hirdetéseket is csinalhatsz Twitteren és Facebookon, hogy tobb kovetdt szerezz. Ezek
koncentralt hirdetések formajaban jelennek meg, ne keverd 6ssze azzal, hogy direktben lajkokat
vasarolsz magadnak. Nem tudom eléggé hangstlyozni, hogy mennyire karos az, amikor valaki
kétes oldalakon kovetdket €s lajkokat vasarol maganak. Lehet, hogy jol néz ki az oldalon, de nem

hoz interakciot €s lebukas esetében le is tilthatjdk az adott profilt.
A hirdetések céljai egyértelmiiek:

(1) Népszertsiteni a stream csatornadat.

(2) Népszertsiteni a honlapodat €s a kozdsségi profiljaidat.
(3) Uj kovetdkre szert tenni.

(4) Versenyeket népszeriisiteni, ahol dolgozni fogsz.

(5) A versenyek népszerlisitsék a te oldalaidat.

Ne feledd, a kdvetdiddel vald interakci6 a kulcs, nem pedig azok megvasarlasa.
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21. A leggyakoribb hibak

Ezek legtobbjét a karriered elején fogod elkdvetni, de néhany ¢év tapasztalat utdn is
megmaradhatnak. Alabb talalsz egy listat, amit magamnak készitettem, hogy ne felejtsem el azokat
a dolgokat, amikben hibazni szoktam (néha mind a mai napig). Ezeket gyakorta atolvasom, hogy

emlékeztessem magamat, mi az, amit nem szabadna csindlnom.

Ezek nem bonyolult dolgok, de nagyban fiiggnek att6l, hogy milyen tipusu kozvetitést csinalsz.

Ezek a példak foleg €16 kameras nagyszabasu rendezvényekre vonatkoznak.

(1) ©666-zni nagyon nem helyes!

(2) Rejtsd el rendesen a fiileseket, amit kommunikaciora hasznalsz (€¢s ne hasznalj fehér iPhone

filleseket, nagyon béndn néznek ki).

(3) A headsetek kabeleit a hatad mogott, vagy a zakdd alatt vezesd el.
(4) Ha lehet ne add ki a kezedbdl a mikrofonod.

(5) Ne konyokolj az asztalon.

(6) Ne tedd a zsebedbe a kezed.

(7) Ne vakargasd az orrod, mikozben eltakarod a szad.

(8) Ne jatssz a hajaddal.

(9) Tényleg ne jatssz a hajaddal.

(10) Ne izegj-mozogj.

(11) Ne jatssz a mikrofonnal, headsettel.

(12) A headset beallitasa eldtt mindig gy6zddj meg rola, hogy az le van némitva és nem téged vesz a

kamera.

(13) Ha egyediil vagy a szinpadon ¢és téged vesz a kamera, mindig legyen szemkontaktusod vele.
(14) Mindig megfeleld kifejezéseket ¢s definiciokat hasznalj.

(15) Ne kohogj a mikrofonba, hasznald elébb a némité gombot.

(16) Ne takard el a kézi mikrofon antenndjat, mert az interferenciat okozhat.

(17) Ha elhagyod a szinpadot, mindig mondd el a helyi szervezének, hogy hol leszel.

(18) A headset mikrofonjat mindig a kameraval ellentétes oldalra rakd.

(19) Ne kdromkodj. Az 'idiota' szonal durvabb kifejezést ne hasznalj.
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(20) Tarts szemkontaktust, ha interjiztatsz.
(21) Mindig abban a kezedben tartsd a mikrofont, amelyik oldalon az interjlialany all.

(22) Mindig gy6zddj meg rola, hogy a mikrofon ki van kapcsolva, ha valami olyasmit mondanal,

ami nem tartozik a publikumra.

(23) Ha sokat vagy szinpadi hazigazda, haszndlj sajat professzionalis fiileseket. Kevesebb

bonyodalom, garantalt mindség.

(24) Ne felejts el 1¢legezni.

(25) Tanulj meg nyakkend6t kotni.

(26) Keriild el a csikos ruhakat, a kamerak nem szeretik ezeket.

(27) Mindig figyelj arra, amit a producer mond, 0k fognak kihuzni a csavabol, ha valami balul stil

el.
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